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Info Artikel Résumé

L’apprentissage du frangais a SMA Kesatrian 1 Semarang n’utilise que des manuels scolaires et I'enseignant
utilise rarement des supports d’apprentissage, ce qui rend les étudiants moins intéressés a participer a des
activités d'apprentissage. Jusqu'a 100% des éleéves de la Classe de Langue XII trouvent qu’il est difficile de
comprendre le matériel Féliciter Quelqu’un s’ils apprennent uniquement a 'aide de manuels, 78,6% des éléves
ont déclaré qu’il est trés nécessaire d’utiliser des médias d’apprentissage, de sorte que ['utilisation de supports
d’apprentissage soit considérée trés nécessaire pour soutenir les activités d’apprentissage. Lecon Quizizz est

Historique des articles : l'une des fonctionnalités de Iapplication Quizizz qui peut étre utilisée comme média d’apprentissage pour
Accepté en aoiit 2024 aider les étudiants a comprendre le matériel enseigné. Cela peut créer une atmosphére d’apprentissage plus
Approwvé en septembre 2024 attrayante pour augmenter la motivation d’apprentissage des étudiants. Le but de cette recherche est
Publié en octobre 2024 d’expliquer la mise en ceuvre de la Legon de Quizizz en Classe XII sur le matériel Féliciter Quelqu’un a SMA

Kesatrian 1 Semarang. Cette étude a utilisé une méthode descriptive qualitative. Les résultats de cette recherche
montrent que l'application de Lecon Quizizz est trés utile pour les étudiants. 53,8 % des éléves étaient tout a
fait d’accord et 46,2 % étaient d’accord pour dire que la legon de Quizizz aide a comprendre le matériel. Par
conséquent, on peut conclure que la Lecon de Quizizz est trés efficace pour étre utilisée comme média
d’apprentissage pour aider les éleves a comprendre le matériel Féliciter Quelqu’un pendant le processus
d’apprentissage.

Abstract

French learning at SMA Kesatrian 1 Semarang only uses textbooks and teachers also rarely use learning
support media, thus making students feel bored and less interested in participating in learning activities. As
many as 100% of class XII Language Students find it difficult to understand the Féliciter Quelqu’un material
if learning only using textbooks, 78.6% of students stated that it is very necessary to use learning media, so the

Keywords: use of learning media is considered very necessary to support learning activities. Quizizz Lesson is one of the
interactive lesson, Quizizz, features of the Quizizz application that can be used as a learning media to help students understand the
congratulate someone, material taught. It can create a more attractive learning atmosphere to increase student learning motivation.
French language learning The purpose of this study is to explain the implementation of the Quizizz Lesson in class XII on the Féliciter

Quelqu’un material at SMA Kesatrian 1 Semarang. This study used a qualitative descriptive method. The
results of this study show that the application of Quizizz Lesson is very helpful for students. 53.8% of students
strongly agreed and 46.2% agreed that Quizizz’s Lesson helps in understanding the material. Therefore, it can
be concluded that Quizizz’s Lesson is very effective to be used as a learning aid to help students understand
Féliciter Quelqu’un material during the learning process.
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L’INTRODUCTION

Apprendre le frangais n’est pas une chose
facile, surtout pour les nouveaux apprenants.
Dans un effort pour accroitre la motivation
des éléves a apprendre le francgais, les
enseignants du niveau tertiaire ont beaucoup
utilisé les développements technologiques
pour fournir du matériel lors de
I'enseignement en classe. Les méthodes
conventionnelles de livraison de matériel
peuvent entrainer la monotonie des étudiants
dans la compréhension du matériel présenté,
de sorte que la technologie peut étre utile
pour éviter 'ennui qui survient lors de
Iapprentissage d'une langue étrangere, en
particulier lors de I’apprentissage du francais.
Par conséquent, un enseignant doit étre en
mesure de tirer parti des développements
technologiques existants afin que
I’atmosphere d’enseignement et
d’apprentissage devienne plus vivante.

SMA Kesatrian 1 Semarang en tant qu’'un
lycée privé, a ouvert un département de
langue et fait des cours de frangais I’'une des
matieres de spécialisation. Lors de Ila
livraison du matériel, les enseignants
emballent parfois le matériel d’apprentissage
des manuels sous la forme de Microsoft
Powerpoint afin que les éléves ne s’ennuient
pas. Utilisation de Ms. PowerPoint est
destiné a rendre le matériel intéressant afin
que les étudiants aient un grand intérét a
apprendre lorsque le matériel est livré, a
augmenter la motivation des étudiants et a
poser activement des questions lorsque le
matériel est livré.

L’apprentissage du francais a SMA Kesatrian
1 Semarang dépend en partie des manuels
scolaires. Sur la base du questionnaire
distribué par 50% des étudiants ont déclaré
que la présentation du matériel dans le livre
était suffisante et pas intéressante, car les
images contenues dans le manuel n’étaient
pas attrayantes et n’étaient pas non plus
équipées d’un support audio, les étudiants

avaient donc difficulté a comprendre un bon
sujet.

La matiere du Féliciter Quelqu'un est la
matiere de la premiére rencontre qui
s’enseigne a partir du livre Salut ¢a va ? 3.
Féliciter Quelqu'un est une expression
utilisée pour Féliciter Quelqu’'un en frangais.
Quand on veut Féliciter Quelqu'un, on se
divise en deux situations, a savoir une
situation formelle et une situation informelle.
La structure de la formation des phrases dans
ces deux situations est divisée en phrases avec
I'utilisation du sujet tu et vous dans les
phrases formelles et informelles. Cette
différence fait que les éléves ont du mal a
utiliser et a composer des phrases de
félicitations appropriées. Il faut donc des
supports d’apprentissage pour que les éléves
comprennent plus facilement la matiere de
Féliciter Quelqu’un.

Présentation de la matiére du livre Salut ¢a va
? 3 qui présente des difficultés a comprendre
le matériel Féliciter Quelqu’un peut étre aidé
par l'utilisation de la technologie
d’apprentissage par la création de médias
pour expliquer le matériel en détail. L’un des
meédias qui peut étre utilisé pour soutenir les
activités d’apprentissage est Quizizz. En
utilisant Quizizz, les activités d’apprentissage
deviennent plus intéressantes car les
étudiants peuvent étudier et travailler sur des
questions dans une atmospheére différente,
comme jouer a des jeux, comme dans
'utilisation de 1'une des fonctionnalités de
Quizizz, a savoir les lecons interactives.

Lecon Interactive sont une fonctionnalité
permettant de fournir un sujet ainsi que
d’utiliser Microsoft Powerpoint, la seule
différence est que la Lecon Interactive de
Quizizz peut utiliser des images animées
comme arriére-plan, peuvent ajouter de
I’audio ou de la vidéo sur des diapositives et
peuvent ajouter des quiz comme questions
pratiques. En dehors de cela, avec la Legon
Interactive de Quizizz, il offre également une
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atmosphere différente lors du travail sur les
questions, les questions posées rendront les
étudiants plus critiques a penser.

Dans le questionnaire sur les besoins des
éleves, 78,6 % des éleves ont déclaré que
Quizizz avait vraiment besoin d’étre utilisé
comme support d’apprentissage, notamment
dans ’apprentissage de la matiere de Féliciter
Quelqu’un. Ensuite, presque tous les éléves
de la classe XII Langue a SMA Kesatrian 1
Semarang, a savoir 92,9%, ont utilisé Quizizz
pour faire des quiz comme exercice dans
d’autres matiéres, donc Quizizz doit étre
utilis¢é pour aider les éléves a mieux
comprendre le matériel d’apprentissage du
francais Féliciter Quelqu’un. Ainsi que dans
cette étude, Quizizz se concentre comme un
moyen d’apprentissage interactif pour les
matiéres francaises.

Une recherche similaire a été menée par
Azzahra et Pramudiani (2022) avec le titre de
recherche “L’effet du Quizizz en tant que
meédia interactif sur I'intérét d’apprentissage
des éléves pour les mathématiques de classe
V a l'école élémentaire”. Le but de cette
étude était de déterminer I’effet de Quizizz en
tant que média interactif sur ['intérét
d’apprentissage des éleves. Les résultats de
cette étude sont qu’apres avoir utilisé plus de
médias interactifs lorsque 1’activité a lieu, il
est prouvé qu’'elle affecte grandement
I'intérét d’apprentissage des éléves.

Ensuite, recherche menée par Supartini et
Susanti (2021) avec le titre de recherche
“Implementation of Using Quizizz in
Evaluation of Online English Learning for
Food and Beverage Service”. L’objectif de
cette recherche est de connaitre la mise en
ceuvre de Quizizz lors  d’activités
d’évaluation. Les résultats de cette étude sont
que la mise en ceuvre de Quizizz lors des
activités d’apprentissage s’est avérée tres
efficace pour accroitre 1'intérét des éleves
pour l'apprentissage. Ensuite, jexpliquerai

les théories média d’apprentissage, Quizizz,
et Lecon Interactive.

Harahap et al (2022) ont expliqué que les
médias sont un dispositif utilisé pour fournir
des informations, tandis que les médias
d’apprentissage sont un outil utilisé pour
accroitre l'intérét pour 1’apprentissage,
choisir des médias  d’apprentissage
intéressants rendra les éléves curieux, il est
donc efficace a utiliser car il facilitera le
processus d’apprentissage.

L’utilisation de supports d’apprentissage
lorsque le processus d’apprentissage a lieu
peut augmenter la motivation
d’apprentissage des éleéves, en particulier si
les supports peuvent étre  utilisés
correctement et de maniére variée
(Nurdyansah, 2019). Les  supports
d’apprentissage sont un outil utilisé pour
augmenter l'intérét et la motivation des
éleves lorsque I'apprentissage a lieu avec des
supports d’apprentissage intéressants.

Selon Kustandi et Darmawan (2020) la

sélection de bons supports d’apprentissage est

déterminée par plusieurs facteurs, a savoir :

1. Les facteurs financiers, les installations,
le temps et les ressources disponibles, en
particulier les ressources humaines, sont
des facteurs inhibant le développement
et 'apprentissage.

2. Les activités d’apprentissage et les
devoirs  peuvent  appliquer  des
compétences, de la mémorisation et de
la réflexion ou chaque mise en ceuvre
nécessite des techniques et des
présentations différentes.

3. La nécessit¢t de considérer les
compétences des éléves a la fois en
termes de compétences en lecture et de
compétences en maitrise de la
technologie.

4. Le niveau d’efficacité ainsi que de
plaisir.
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5. La considération I'existence de plusieurs
considérations dans le choix des médias,
notamment :

a. Serait capable d’aider a fournir du
matériel par le biais de ’audio et du
visuel.

b. Serait capable d’adapter les réponses
des éleves de manieére appropriée,
qu’il s’agisse d’activités écrites, audio
ou physiques.

c. Pourrait fournir des commentaires.

6. Le choix du média principal ou le média
secondaire pour présenter le matériel ou
la pratique.

Quizizz est une application qui peut aider les
enseignants a créer des quiz interactifs sur
lesquels les éleéves peuvent travailler pendant
le processus d’apprentissage en classe ou en
dehors de la classe (Haddar et Juliano, 2021).

Adawiyah et Fitrasih (2021) ont expliqué que
['utilisation de Quizizz dans 1’apprentissage
peut offrir une expérience intéressante et
amusante aux étudiants, car Quizizz lui-
méme possede diverses fonctionnalités qui
peuvent étre utilisées pour soutenir les
activités d’apprentissage. L'un d’eux est la
fonction de la Lecon Interactive. Dans cette
fonctionnalité, 1’enseignant peut fournir le
matériel enseigné pour qu’il soit plus
intéressant et interactif. Cette fonctionnalité
est presque la méme que Microsoft
Powerpoint ou I’enseignant présente Ile
matériel ainsi que pour faire des
présentations, mais si grace a Quizizz,
Ienseignant peut insérer un arriére-plan
intéressant en plus de cela a la fin de
Iexplication du matériel, 1’enseignant peut
également donner des quiz a découvrir la
compréhension des éléves du matériel qui a
été présenté.

Cette application est assez flexible a utiliser
en raison de la fonction de réglage de I’heure.
De plus, l’enseignant peut connaitre les
performances des éleves en voyant combien
d’éléves ont répondu aux questions qui ont

été posées, combien de questions doivent étre
travaillées, savoir combien de questions les
éléves n’ont pas maitrisées, 1’enseignant peut
également télécharger les résultats de
récapitulatifs des travaux des étudiants sous
la forme de Microsoft Excel (Nizzarudin,
Muhtarom et Nugraha, 2021).

Basé sur cette théorie, on peut conclure que
Quizizz est un jeu interactif éducatif dans
lequel il existe plusieurs types de formulaires
de questions ou les utilisateurs peuvent créer
des quiz en fonction de leurs besoins.
L’utilisation de Quizizz lors de la mise en
ceuvre de l'apprentissage rend les activités
d’apprentissage plus intéressantes et non
ennuyeuses. Les étudiants deviendront plus
enthousiastes lorsqu’ils travailleront sur des
questions, car les étudiants peuvent rivaliser
les uns avec les autres, augmentant ainsi la
motivation des ¢étudiants pendant le
processus d’apprentissage. Les formulaires
de questions sur Quizizz se présentent sous la
forme de choix multiples, d’entrées courtes et
de descriptions. Afin que les utilisateurs
puissent 1'utiliser selon leurs besoins.

La Legon Interactive sur Quizizz est une
fonctionnalité permettant de fournir des
lecons a I'aide de lecons interactives. Cette
fonctionnalité est similaire a la présentation
de matériel a ’aide de Microsoft Powerpoint,
mais ce qui distingue cette Lecon Interactive
de Quizizz est de pouvoir utiliser des images
animées comme arriere-plan, de pouvoir
ajouter de l'audio ou de la vidéo aux
diapositives, d’avoir acces a Internet pour
pouvoir accéder au site liens, et peut ajouter
des quiz avec diverses formes de choix de
questions qui peuvent étre ajustées a vos
besoins. Cette fonction de la Lecgon
Interactive peut également étre un média
alternatif lors de I'apprentissage, car lors de
I’explication du matériel, I’enseignant est en
mesure de donner des notes aux éleves sans
écrire au tableau. Pour que les étudiants
puissent préter attention a I’explication du
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matériel présenté facilement (Adawiyah &
Fitrasih, 2021).

Le but de cette étude est de mettre en ceuvre
Legon Interactive Quizizz, de présenter les
résultats de la mise en oeuvre Lecon
Interactive Quizizz et d’expliquer les
avantages et les inconvénients des
fonctionnalités de Lecons Interactives
Quizizz.

LA METHODOLOGIE

L’approche de la recherche utilisée est la
recherche descriptive  qualitative. La
méthode descriptive est une recherche qui
vise a fournir une vue d’ensemble de ’objet a
I’étude. Cette recherche a été menée dans la
classe XII Langue SMA Kesatrian 1
Semarang, qui est située a Jalan Pamularsih
Raya No.116, Gisikdrono, Semarang Ouest,
Ville de Semarang, Java Central 50149. Sur
la base de I’explication de la section contexte,
la recherche se concentre sur la mise en
ceuvre de la Lecon Interactive de Quizizz sur
le matériel d’apprentissage de la langue
francaise Féliciter Quelqu'un. Dans cette
étude, les données ont été obtenues
directement et indirectement par
I’observation, I'interview, les questionnaires
et la documentation.

La collecte de données utilisé est des
techniques de triangulation. Les chercheurs
obtiennent des données &  partir
d’observations, puis les comparent aux
données obtenues a partir d’observations,
d’interview et de questionnaires, qui sont
remis aux étudiants. L’objectif de cette
recherche est de décrire les phénoménes qui
surviennent sur le terrain.

L’analyse des données est un processus de
compilation de données structurées obtenues
a partir d’observations, d’interview et de
questionnaires. La technique d’analyse des
données qui sera utilisée par les chercheurs
dans cette étude passe par trois étapes, a
savoir la réduction des données, la

présentation des données et 1’élaboration des
conclusions.

Les mesures prises par les chercheurs dans

cette étude sont les suivantes :

1. Réalisation d’interview avec de
Ienseignant de frangais a SMA
Kesatrian 1 Semarang.

2. Distribution un questionnaire de
demande concernant [’utilisation de
Quizizz comme moyen d’apprentissage
interactif.

3. Conception de supports pédagogiques a
I’aide de I’application Quizizz.

4. Mise en place de cours de Quizizz
interactifs lors de l’apprentissage du
francais a SMA Kesatrian 1 Semarang.

5. Répétition le matériel présenté pour
déterminer la compréhension des éleves.
6. Distribution des questionnaires de
réponse aux étudiants sur 1'utilisation de
Quizizz comme support d’apprentissage
interactif.

LA DISCUSSION

Dans cette étude, les chercheurs ont utilisé
plusieurs méthodes de collecte de données,
notamment sous forme d’observation,
d’interview, de questionnaires, de tests et de
documentation. La collecte de données par la
méthode d’observation a été effectuée
lorsque les chercheurs menaient des activités
LANTIP PPL au SMA Kesatrian 1
Semarang. A  partir des activités
d’observation menées, les chercheurs ont
constaté un phénoméne ou les activités
d’apprentissage ne dépendaient que de
supports pédagogiques sans utiliser de
supports d’apprentissage.

L'’utilisation de la Lecons Interactives de
Quizizz comme support d’apprentissage est
une nouveauté pour les étudiants, jusqu’a
présent, ils ne connaissent que Quizizz pour
travailler sur des questions. Lorsque
I’apprentissage est effectué a Il’aide de
supports d’apprentissage, les éleves se sentent
heureux et trés enthousiastes a l'idée de
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participer a la lecon. Avec 'utilisation de la
Legons Interactives Quizizz, le processus
d’apprentissage devient plus agréable. En
effet, la Lecons Interactives de Quizizz créent
une atmospheére d’apprentissage différente. Si
les étudiants étudient  généralement
uniquement a l’aide de manuels sans étre
soutenus par des supports d’apprentissage,
avec la Lecons Interactives de Quizizz,
I’atmosphere d’apprentissage devient plus
interactive.

Les étapes de mise en ceuvre de la Lecons
Interactives de Quizizz consistent a élaborer
des plans d’apprentissage afin que les
activités  d’apprentissage puissent  étre
réalisées, a créer du matériel a enseigner via
les lecons interactives de Quizizz et a mettre
en ceuvre la Lecons Interactives de Quizizz
en classe en demandant aux étudiants de les
rejoindre via le lien qui a été partagé.

@ Sangat tidak setuju

@ Tidak Setuju
Netral

@ Setuju

@ Sangat Seluju

Diagramme 1. Quizizz est nécessaire comme média
d’apprentissage

L’utilisation de supports d’apprentissage
pendant le processus d’apprentissage créera
une atmosphere agréable et ne sera pas
ennuyeuse par rapport a la simple utilisation
de manuels sans utiliser de supports
d’apprentissage, de sorte que sur la base des
résultats du questionnaire de réponse avec la
Lecon Interactive Quizizz, la plupart des
étudiants, a savoir 61,5 %, ont déclaré qu’ils
étaient tout a fait d’accord si la Lecon
Interactive de Quizizz était utilisée comme
moyen d’apprentissage

Diagramme 2. L’apprentissage devient amusant avec
Quizizz

La présentation de la matieére dans la Legons
Interactives de Quizizz est complétée par
diverses images, ainsi que des exemples vidéo
pour appuyer l'explication de la mati¢re de
Féliciter Quelqu'un. Avec divers exemples a
I'appui dans de la Lecons Interactives,
expliquer le matériel devient plus agréable
que de simplement écouter a travers des
manuels. Sur la base des résultats du
questionnaire, les réponses des éleves de la
classe XII Langue ont indiqué que 53,8 %
étaient tout a fait d’accord et 46,2 % étaient
d’accord pour dire que le matériel Féliciter
Quelqu'un expliqué dans Ila Legons
Interactives de Quizizz était amusant.

@ Sangat tidak setup

Setuju

® So
@ Sangat Setuju

Diagramme 3. L’explication du matériel devient plus
facile a comprendre avec Quizizz

La présentation de matériel avec des images
de soutien supplémentaires dans la Legons
Interactives de Quizizz fournira aux éleves
un aper¢u du matériel qu’ils étudient afin que
les images de soutien facilitent Ia
compréhension du matériel de Féliciter
Quelqu'un. Cela a été corroboré par les
résultats du questionnaire de réponse des
étudiants qui indiquaient que I’ajout
d’images a I’appui facilitait la compréhension
du matériel par les étudiants. Le pourcentage
de réponses des éleves indiquant que 1’ajout
d’images a I’appui facilite la compréhension
du matériel est de 61,5 % tout a fait d’accord
et de 38,5 % d’accord. Ainsi, les images de
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support jouent également un role en facilitant
la compréhension du matériel par les éleves.

@ Sangat Setuju

Diagramme 4. Les exercices de quiz aident a se
souvenir des explications matérielles

Travailler sur des questions pratiques a
travers de la Lecons Interactives de Quizizz
permet également aux étudiants de se
souvenir plus facilement du matériel qui a été
étudié. Les étudiants peuvent faire 1’exercice
via leurs téléphones portables respectifs en se
joignant via le code qui a été donné par le
chercheur, et ils peuvent également rivaliser
avec d’autres amis pour obtenir les meilleures
notes en répondant correctement et
rapidement aux questions. Sur la base du
questionnaire de réponse pour les éléves de
langue de classe XII a SMA Kesatrian 1
Semarang, 53,8% fortement d’accord, 38,5%
d’accord et 7,7% étaient neutres concernant
la pratique du quiz aidant a rappeler
I’explication du matériel Féliciter Quelqu’un.

Diagramme 5. La Legons Interactives de Quizizz sont
plus intéressantes

La présentation du matériel dans les manuels
utilisés lors du processus d’apprentissage de
la langue frangaise au SMA Kesatrian 1
Semarang n’est pas équipée de support vidéo
ou audio. Les images utilisées sont également
moins pertinentes par rapport a la situation
actuelle. Les questions pratiques dans le
manuel scolaire sont aussi monotones,
surtout dans la matiére de Féliciter
Quelqu’un alors que I'utilisation des supports

d’apprentissage. L’utilisation de la Lecons
Interactives Quizizz peut étre créée par des
chercheurs selon le besoin d’expliquer
Féliciter Quelqu'un. Dans cette Legon
Interactive Quizizz, il est équipé de divers
exemples d’images, de vidéos et de supports
d’apprentissage audio, ainsi que de diverses
formes de questions pratiques que les éleves
peuvent faire pour découvrir leur
compréhension de la matiere Féliciter
Quelqu'un. Basée sur des résultats du
questionnaire de réponse qui a été donné par
le chercheur aux étudiants en XII langue de
SMA Kesatrian 1 Semarang, la majorité du
pourcentage de réponses des étudiants a
indiqué que 69,2% étaient fortement
d’accord, 23,1% d’accord et 7,7% étaient
neutres. Quand apprendre le matériel
Féliciter Quelqu’un et utiliser de la Lecons
Interactives de Quizizz comme support
d’apprentissage est plus intéressant que
d’utiliser simplement des manuels. Les
résultats obtenus par les étudiants lorsqu’ils
travaillaient sur des questions pratiques a
I'aide de la Lecon Interactive Quizizz ont
également été suivis avec de bons résultats.

Tableau 1. Résultats des étudiants

N° Nom de lycéens Résultats
1 ATA 100
2 ARS 100
4 DRW 92
5 FS 92
6 1Z 77
7 LTPY 85
8 MCC 85

10 NAAH 85

11 NML 85

12 RMZED 92

13 RJA 100

15 VPA 92

16 YHR 85

On peut conclure que si ’application Quizizz
peut étre utilisée pendant le processus
d’apprentissage, si habituellement
I’enseignant utilise Microsoft PowerPoint
pour présenter le matériel, maintenant
I’enseignant peut utiliser d’autres médias
pour présenter le matériel qui sera étudié par
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les étudiants. Non seulement 1’enseignant
peut présenter le matériel, mais 1’enseignant
peut immédiatement fournir des questions
pratiques aux étudiants afin que les étudiants
puissent pratiquer et comprendre le matériel
présenté précédemment. Faire des questions
pratiques via Quizizz offre une atmosphere
différente pour les étudiants. Parce que les
étudiants peuvent rivaliser avec des amis afin
de favoriser ’enthousiasme des étudiants.
Cela peut étre prouvé par les résultats du
travail des étudiants via Quizizz, ou ils
rivalisent pour obtenir le meilleur classement
en répondant rapidement et avec précision.
Les résultats obtenus par les étudiants sont
également tres bons, ils comprennent plus
facilement cette matiére et ’ambiance de
classe devient plus agréable.

Les avantages de cette fonctionnalité de la

Lecon Interactive Quizizz sont :

1. Les étudiants deviennent enthousiastes
lorsqu’ils participent a l’apprentissage,
les étudiants écoutent tres bien le
matériel, en particulier lorsqu’ils
travaillent sur des questions pratiques,
ils sont trés enthousiastes et trés
heureux, surtout s’ils réussissent a
répondre a la question avec la bonne
réponse.

2. Les enseignants peuvent utiliser Quizizz
en fonction de leurs besoins individuels,
pour présenter du matériel tout en
proposant des exercices aux étudiants ou
simplement en leur posant des
questions.

3. La forme des questions dans Quizizz
peut étre ajustée en fonction des besoins
de I’enseignant.

Les inconvénients des fonctionnalités de la

Lecgon Interactive de Quizizz sont:

1. Cette application est trés dépendante du
réseau internet. Si le réseau internet de
I’école est instable, I’utilisation de
Quizizz sera moins qu’optimale. Ni les
enseignants ni les éléves ne pourront

accéder a Quizizz. Dans les recherches
menées par des chercheurs, les éleves ont
des difficultés a accéder a Quizizz car le
réseau Internet de 1’école est instable.
Les chercheurs doivent donc partager les
connexions des ¢éléeves afin qu’ils
puissent accéder a Quizizz.

2. Si vous souhaitez utiliser cette
application optimale, vous devez
souscrire a un super compte.

Etapes de mise en ceuvre de la Legons
Interactives de Quizizz, a savoir:

Au moment de cette planification, le
chercheur a préparé un plan de lecon avec ce
plan de legon, les activités d’apprentissage
sont devenues plus contrélées. En plus de
préparer des plans de cours, le chercheur
communiquent également avec les parties
impliquées dans cette étude pour
communiquer des plans de cours. Lors de la
réalisation de cette recherche, le chercheur
est venu directement dans la classe pour
assister le processus d’apprentissage prévu.
L’existence d’étapes de planification dans
cette étude peut étre une considération de
tous les aspects qui influencent le processus
d’apprentissage, afin que les objectifs
d’apprentissage puissent €tre atteints.

Pour la conception, a ce stade, le chercheur
congoit du matériel qui sera remis aux
étudiants par le biais de Legons Interactives
de Quizizz. Avant d’utiliser Quizizz, le
chercheur doivent avoir un compte gmail qui
sera utilis¢é comme compte sur Quizizz plus
tard. Le Quizizz utilisé par le chercheur se
présente sous la forme de la Legon
Interactive, ou le chercheur conditionne le
matériel de Féliciter Quelqu’un a 'aide de
Quizizz. Quizizz peut non seulement étre
utilis¢é pour pratiquer des questions, mais
peut également étre utilisé pour transmettre
du matériel aux étudiants. Lors de la
présentation du matériel, le chercheur fournit
des exemples d’images et inseére une vidéo a
I’appui pour aider les éléves a apprendre le
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matériel Féliciter Quelqu'un. De plus, le
chercheur a également donné des questions
pratiques a la fin pour découvrir la
compréhension des étudiants du matériel qui
avait été présenté. Les formes de questions
dans l'application Quizizz varient afin de
s’adapter aux besoins de I’enseignant. Le
chercheur a également donné des questions
sous forme audio pour familiariser les éléves
avec I’écoute audio en francais. En outre, le
chercheur a également demandé aux éleves
de faire des félicitations sous forme
d’enregistrements et de cartes de souhaits.
Ainsi, les éleéves peuvent s’exercer a dire des
phrases en frangais et ils ont les compétences
nécessaires pour faire des cartes de voeux en
francais. Avant d’accéder a Quizizz, les
étudiants doivent également avoir un compte
Gmail, apres quoi ils peuvent
immeédiatement rejoindre la page
https://quizizz.com/ puis entrer le code que
le chercheur a fourni.

Pour I'application, a ce stade, les étudiants
s’inscrivent immédiatement pour pouvoir
commencer des cours interactifs a ’aide de
Quizizz. Le chercheur fournit un code pour
que les étudiants puissent s’inscrire. Une fois
que tous les étudiants se sont joints avec
succes, le chercheur a commencé a expliquer
le matériel. Le matériel peut étre vu par les
étudiants sur leurs téléphones portables
respectifs. Apres avoir expliqué le matériel,
les étudiants peuvent immeédiatement
travailler sur les questions pratiques qui ont
été préparées par le chercheur. Avec la mise
en oeuvre de Quizizz, les éléves deviennent
actifs lors de l’apprentissage, de plus, ils
peuvent éliminer leur ennui car ils peuvent
apprendre tout en jouant.

Gréce a cette recherche, on peut conclure que
l'utilisation de Quizizz comme média
d’apprentissage interactif rend les étudiants
plus enthousiastes et enthousiastes lorsqu’ils
participent a Il’apprentissage. De plus,
I’apprentissage du francais a 1’école est dans

les derniéres heures d’apprentissage a 1’école
ou pendant ces heures les éléves s’ennuient,
car leur énergie est épuisée de sorte que pour
augmenter 1’enthousiasme des éleves, les
enseignants doivent utiliser des supports
d’apprentissage. Les étudiants sont satisfaits
de la mise en place de Quizizz comme
support d’apprentissage interactif
notamment pour les aider a apprendre la
matiere Féliciter Quelqu'un. L’explication
du matériel a l'aide de Quizizz rend
I’apprentissage plus amusant.

La mise en place de la Lecons Interactives sur
Féliciter Quelqu’un la matiére facilite la
compréhension et le rappel de la matiére par
les éleéves, de plus avec des images a 1’appui
elle facilite la compréhension de la matiere
enseignée par les éleves. L’utilisation de
supports pendant l’apprentissage rend
également le processus d’enseignement et
d’apprentissage beaucoup plus intéressant
que la simple utilisation de matériel
pédagogique. La déclaration suivante est
également étayée par les réponses des
étudiants via un questionnaire de réponse qui
a été donné par le chercheur aux étudiants
apres avoir utilisé Quizizz comme média
d’apprentissage interactif ou jusqu'a 9
étudiants ont déclaré qu’ils étaient tout a fait
d’accord, 3 étudiants étaient d’accord et 1
étudiant a déclaré qu’ils étaient neutres vis-a-
vis de 1’énoncé de matériel d’apprentissage
Féliciter Quelqu’un et que ['utilisation de la
Lecons Interactives de Quizizz comme
support d’apprentissage est plus intéressante
que la simple utilisation de manuels.

D’apres les résultats de cette étude, le
développement actuel de la science et de la
technologie peut faciliter les activités
d’enseignement et d’apprentissage. Tous les
processus d’apprentissage peuvent étre
réalisés a I’aide de la technologie, y compris
la fourniture de matériel et d’exercices aux
étudiants. En plus d’étre plus facile,
['utilisation de supports crée également une
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nouvelle atmosphere pendant
lapprentissage. ~ L’'un  des  supports
d’apprentissage utilisables par les enseignants
est Quizizz. Grace a Quizizz, les enseignants
peuvent fournir plus facilement du matériel et
des questions et rendre l’atmosphere
d’apprentissage en classe plus agréable qu’en
utilisant simplement du matériel
pédagogique. On peut donc conclure que
Quizizz peut étre utilisé comme support
d’apprentissage du francais a 1’école. Parce
quen plus de faciliter le processus
d’apprentissage et de rendre les activités
d’apprentissage amusantes, Quizizz peut
également augmenter 1’enthousiasme et la
motivation des éléves a apprendre.

LA CONCLUSION

Basée sur des résultats de 1’analyse des
données des données, les résultats montrent
que la mise en ceuvre de Quizizz en tant que
Lecon Interactive d’apprentissage du francais
est facile a appliquer les résultats de la mise
en ceuvre de Quizizz en tant que legon
interactive montrent que le processus
d’apprentissage devient plus amusant que de
simplement compter sur matériel
pédagogique. La Lecon Interactive de
Quizizz rend I'apprentissage plus intéressant,
en plus de Quizizz rend également les
situations d’apprentissage plus interactives.
Cependant, la Legon Interactive de Quizizz a
aussi des inconvénients, a savoir que cette
application est trées dépendante d’internet,
donc y accéder nécessite un bon réseau
internet.
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