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Model Penelitian ini untuk mengetahui keterlaksanaan dan keefektifan model pembelajaran berbasis

Berbasis Proyek
Daring
MBKM

proyek yang dilakukan secara daring untuk mendukung implementasi merdeka belajar
kampus merdeka. Pendekatan kuantitatif digunakan untuk mencari efektivitas dari Model
Pembelajaran berbasis Proyek secara Daring untuk Mendukung Implementasi Merdeka

Belajar Kampus Merdeka. Data diambil dari observasi, dan analisis data. Hasil penelitian
menunujukkan bahwa model pembelajaran berbasis proyek secara daring berpengaruh dan
mendukung implementasi Merdeka Belajar Kampus Merdeka diambil dari hasil observasi
kepada mahasiswa dan dosen dengan hasil yang sangat baik, dan hasil uji T hasil pre test dan
post test kepada mahasiswa yang menyatakan bahwa HO diterima.

PENDAHULUAN

Pembelajaran di era  digital
menuntut adanya inovasi dalam
penyelenggaraannya (A. B. N. R. Putra et al,,
2021; Sert & BoynueAYri, 2017). Hal ini
seiring dengan adanya kurikulum Merdeka
Belajar Kampus Merdeka (MBKM) yang
memberikan kesempatan kepada
mahasiswa  untuk dapat menikmati
pembelajaran di luar kampus yang dapat
menambah wawasan dan pengalaman
mereka belajar lintas prodi (Baharuddin,
2021; Faiz & Purwati, 2021), lintas
universitas bahkan terjun langsung belajar
di masyarakat dengan berbagai bentuk,
mulai dari aktivitas sosial hingga
kewirausahaan (Nurhidayani et al, 2021;
Rumaningsih et al, 2021). Universitas
Negeri Surabaya (UNESA) merupakan salah
satu  perguruan tinggi yang telah
menerapkan merdeka belajar kampus
merdeka. Saat ini untuk memudahkan
pembelajaran daring UNESA menggunakan
berbagai cara agar pembelajaran dapat
berjalan sesuai harapan, dengan cara
memberikan fasilitas sistem akademik dan
pembelajaran yang terintegrasi untuk
mendukung MBKM secara internal. Mulai
proses regristasi matakuliah (KRS) hingga

terbitnya daftar Nilai Akhir (DNA),
mahasiswa dapat mengakses
https://siakadu.unesa.ac.id/. Sehingga

secara administratif, mahasiswa dapat
dilayani dan teregistrasi secara administratif
dengan baik. Kegiatan belajar dan
media/sumber  belajar  online  untuk
mahasiswa terlayani pada
https://vilearning.ac.id/ (R. E. Putra &
Asmunin, 2021; Rohman et al, 2021)
Sedangkan untuk dapat melayani mahasiswa
dari luar kampus, Unesa akan menggunakan
Sistem Pembelajaran Daring (Spada) yang
didesain dan dirancang untuk dapat
digunakan oleh semua perguruan tinggi di
Indonesia karena Spada telah terhubung
dengan banyak LMS perguruan Tinggi (Novia
et al, 2022; Prihatmi, 2021). LMS yang
kompatibel dan wuser friendly dapat
digunakan dalam kegiatan pembelajaran.
(Garad et al,, 2021; Morze et al., 2021).

Pada deskripsi mata  kuliah
pengembangan media grafis mengkaji
Pengembangan Media Grafis adalah mata
kuliah yang mengkaji pengetahuan teoritik
disertai praktik tentang produksi media
grafis meliputi aspek teoritik (pengertian),
jenis, karakteristik dan prinsip desain grafis
serta praktik pengembangan (identifikasi,
lay-out dan finishing). Pembelajaran daring
selama ini khususnya untuk matakuliah yang
sifatnya praktik berbasis proyek mengalami
kendala dalam memfasilitasi performance
skill mahasiswa (Astuti & Prestiadi, 2020;
Fitriyani et al., 2020). Model ceramah melalui
aplikasi zoom membuat mahasiswa menjadi
pasif karena hanya mendengar ceramah dari
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dosen (Erni et al,, 2020; Itmeizeh & Farrah,
2021). Sehingga dirasa kurang efektif.
Learning Management System (LMS) yang
digunakan sebagai aplikasi interaksi
asyncronus oleh dosen dan mahasiswa juga
hanya sebatas pengiriman tugas dan sharing
materi, karena itu mata kuliah ini diusulkan
untuk memperbaiki proses belajar mengajar
mata kuliah pengembangan media grafis
dengan suatu model pembelajaran yang
tepat yaitu model project based online
learning, hal ini merujuk pada pernyataan
ahli tentang pentingnya model
pembelajaran (Chao et al., 2017; Magnus et
al., 2020). Model pembelajaran tidak dapat
dipakai dalam semua situasi, penyusunan
model pembelajaran berdasarkan asumsi
dan kondisi terkait dengan hasil yang ingin
dicapai . Hal ini berarti pengembangan
model tidak akan pernah berhenti dari
waktu ke waktu”, situasi yang kompleks
memerlukan pengembangan model
pembelajaran yang relevan. Teknologi
pendidikan  senantiasa = menyesuaikan
dengan  konteks kekinian, bersifat
sementara dan hanya tepat pada masanya
bahwa teknologi pendidikan adalah studi
dan etika praktek untuk memfasilitasi
pembelajaran dan meningkatkan kinerja
dengan menciptakan, menggunakan, dan
mengelola proses teknologi yang sesuai dan
sumber daya yang tepat (Januszewski &
Molenda, 2008; Pradana & Kuswandi, 2017).

Memanfaatkan teknologi
secara terus menerus dalam mendukung
sebuah  model pembelajaran  dapat
meningkatkan  aktivitas = pembelajaran
sehingga tujuan pembelajaran dapat
tercapai secara efektif (Nasution et al., 2017;
Novianto et al., 2018). Model pembelajaran
tidak bisa dipakai dalam semua situasi.
Model pembelajaran disusun dengan asumsi
dan kondisi yang dikaitkan dengan hasil
yang ingin dicapai. Model project based
online learning masuk dalam kawasan using
(menggunakan atau memanfaatkan)
(Adiansha et al, 2018; Jafarudin & Sisi,
2021). Dalam kegiatan ini peneliti
menerapkan model project based online
learning dalam mata kuliah pengembangan
media grafis termasuk rumpun mata kuliah
keahlian  teknologi  pendidikan  dan
merupakan mata kuliah prerequisit/
prasyarat bagi mahasiswa S1 Teknologi
Pendidikan untuk menempuh mata kuliah
pengembangan media selanjutnya yaitu
pengembangan media foto, media video,
media tiga dimensi, pembelajaran berbasis
TIK, dan pembelajaran multimedia yang
berbasis visual. Sehingga dapat searah
dengan kompetensi lulusan yaitu
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memfasilitasi belajar dan meningkatkan
kinerja(Mariono et al, 2021; Pradana &
Kuswandi, 2018).

Dengan demikian aktivitas
pengembangan model pembelajaran
merupakan bidang garapan Teknologi
Pendidikan.  Berdasarkan permasalahan
tersebut maka diperlukan sebuah model
pembelajaran yang tepat dan sesuai untuk
diimplementasikan. = Model yang akan
digunakan adalah model pembelajaran secara
daring yang dapat mendukung implementasi
merdeka belajar kampus merdeka (Rodiyah,
2021; Sopiansyah et al, 2022). Sejak
diberlakukannya kurikulum MBKM Prodi TP
telah melakukan pembelajaran dengan
menggunakan model pembelajaran berbasis
proyek secara daring dengan menggunakan
LMS, Namun belum pernah diteliti bagaimana
keterlaksanaannya  dan  keefektifannya.
Berdasarkan permasalahan tersebut maka
perlu dilakukan penelitian terkait
keterlaksanaan dan keefektifan model
pembelajaran  berbasis  proyek = yang
dilakukan secara daring untuk mendukung
implementasi merdeka belajar kampus
merdeka (Chao et al, 2017; Moradmand et
al,, 2014).

METODE

Pemilihan pendekatan penelitian
ditentukan oleh masalah penelitian atau
topik yang diambil (Reynolds et al.,, 2021; van
Heerde et al, 2021), kemudian pendekatan
yang dipilih ini akan menentukan asumsi
filosofis yang akan ditampilkan dalam
penelitian, prosedur penelitian atau desain
penelitian, dan metode penelitian tertentu
dalam mengumpulkan, menganalisis, dan
menginterpretasi data. Melalui dasar topik
yang diangkat oleh peneliti yaitu pertanyaan
mengenai hubungan antar variabel yang akan
dijawab melalui penelitian ini, kemudian
peneliti menentukan bahwa penelitian ini
menggunakan pendekatan kuantitatif (Diana
et al,, 2021)(Arpaci et al.,, 2021; Diana et al,,
2021). Pendekatan kuantitatif dalam hal ini
merupakan pendekatan yang digunakan
untuk menguji teori-teori objektif dengan
menguji hubungan antar variabel, dan
variabel dalam pendekatan ini diperoleh
melalui instrumen dengan data berbentuk
angka sehingga dapat diukur menggunakan
prosedur penelitian (Ali & Anwar, 2021; Raza
et al, 2020). Melalui pernyataan tersebut,
dalam penelitian ini data yang diperoleh
dalam bentuk statistik yang kemudian akan
diolah menggunakan rumus statistik untuk
memperoleh Kkesimpulan. Kesimpulan ini
yang kemudian akan diubah kedalam bentuk
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deskriptif untuk menyatakan jawaban
terhadap rumusan masalah. Diketahui
terdapat beberapa desain penelitian dalam
pendekatan kuantitatif, salah satunya
adalah desain penelitian eksperimen yang
akan digunakan dalam penelitian ini (Breen
et al, 2021; Thomas, 2021). Desain
penelitian eksperimen dimaksudkan untuk
mengetahui apakah solusi yang digunakan
tepat untuk mempengaruhi hasil tertentu.
Dalam desain penelitian eksperimen,
terdapat beberapa pola eksperimen, pada
penelitian ini akan menggunakan pola
factorial design (Hwang et al, 2021;
Ivashchenko et al.,, 2021).

Pengumpulan data dalam penelitian
ini bertujuan untuk memperoleh nilai dari
tiap variabel diantaranya yaitu project-based
online learning, hasil belajar. Untuk
memperoleh data setiap variabel diperlukan
instrumen penilaian yang berbeda sesuai
dengan yang dibutuhkan tiap variabel. Pada
penelitian ini, instrumen penilaian yang
digunakan diantaranya adalah observasi,
penilaian produk (Febryanti & Torro, 2021;
Haryono & Hadiwinarto, 2021). Kemudian
skala pengukuran yang digunakan dalam
penelitian ini menggunakan skala interval
(Warsuta et al,, 2021; Widagdo et al.,, 2021).
Pemberian angka terhadap suatu variabel
yang memiliki jarak yang sama pada setiap
peringkat angkanya dan menampakkan ciri
atau sifat obyek melalui peringkat tersebut.

Analisis data yang paling sesuai
digunakan dalam penelitian ini adalah
analisis menggunakan t-test sample related.
Fungsi dari Teknik analisis ini adalah untuk
melihat perbandingan antara subyek
eksperimen dengan subyek control (Putri et
al,, 2021; Satria, 2021). Sebelum melakukan
analisis data menggunakan t-test, terdapat
uji prasyarat yang harus dilakukan, yaitu uji
homogenitas untuk melihat apakah kedua
subyek penelitian homogen atau tidak
dengan rumus F.

Varian terbesar

" Varian terkecil

Kemudian jika harga F hitung lebih
kecil dibandingkan dengan harga F table
dengan dk pembilang (ni-1) dan dk
penyebut (nz-1), maka dapat dinyatakan
bahwa varian kedua subyek homogen
(Sugiyono, 2016). Jika kedua varian subyek
telah diketahui homogen, maka t-test dapat
digunakan, dengan rumus berikut.

X, — X,

St S3 (Sl)(sz)
_+__2 —1 —4

t=
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Keterangan:

t = Nilai yang dihitung

X = Nilai rata-rata

S = Simpangan baku sampel
n = Jumlah anggota sampel

Kemudian harga t hitung
dibandingkan dengan harga t tabel dengan dk
= m+nz-2. Jika t hitung lebih besar
dibandingkan dengan t tabel, maka HO
ditolak. Dan sebaliknya jika t hitung lebih
kecil atau sama dengan t tabel, maka HO
diterima (Ekowati et al., 2021; Kurniati et al,,
2021).

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tahapan yang dilakukan dari awal
observasi, yaitu kepada dosen dan
mahasiswa dengan hasil yang sangat baik.
Kemudian analisis data dapat dilihat bahwa
dalam penelitian ini data yang diperoleh
dalam bentuk statistik yang kemudian akan
diolah menggunakan rumus statistik untuk
memperoleh kesimpulan. Kesimpulan ini
yang kemudian akan diubah kedalam bentuk
deskriptif untuk menyatakan jawaban
terhadap rumusan masalah. Peneliti akan
menggunakan one grup sample Kkelas
eksperimen pre test dan post test sebagai
sampel penelitian (Khair, 2018; rambe,
2020). dalam hal ini diartikan bahwa seluruh
anggota  populasi merupakan sampel
penelitian. Maka didapati dk pembilang
sebesar 40 dan dk penyebut juga 40 karena
jumlah populasi sebanyak 41 mahasiwa,
terdapat kelas ekperimen yang diberikan pre
test dan post test. Nilai pre test sebagai nilai X
dan hasil nilai post test sebagai nilai Y. Hasil
perhitungan yang di dapat ialah harga F
hitung lebih kecil dari harga F tabel dengan
nilai 1,059 < 1,69.

Tabel 1. Hasil Uji F atau Homogenitias

No Keterangan Sum of Squares | dk | F hitung
1. | X (Nilai Pre test) 3014 40 | 1,059
2. | Y (Nilai post test) 3442 40
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Hasil yang diperoleh pun
menyatakan bahwa Hipotesis 0 (HO)
diterima, karena dari hasil perhitungan t
hitung lebih kecil dibandingkan dengan t
tabel, dengan nilai -10,23 < 2,02, dengan
hasil rata-rata dari nilai pre test X1 ialah
73,51 dan post test X2 adalah 83,95,
disimpulkan bahwa pembelajaran berbasis
proyek secara daring efektif dan terlaksana
serta mendukung implementasi merdeka
belajar kampus merdeka, karena nilai
mahasiswa mengalami kenaikan sebelum
adanya treatment pembelajaran berbasis
proyek dan setelah adanya treatment.

Tabel 2. Hasil Uji T

Keterangan | dk | Mean T
Square | hitung
x (Nilai Pre | 39 | 73,51 -10,23
test)
y (Nilai post | 39 | 83,95
test)
Capture pembelajaran yang

dilakukan melalui learning management

system, ialah sebagai berikut:
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Penelitian ini menerapkan pada
Pengembangan Media Grafis karena nantinya

akhir dari proses pembelajaran siswa
membuat proyek sebagai tagihan akhir
pembelajaran, yang sesuai dengan

pembelajaran berbasis proyek ini. Deskripsi
mata kuliah pengembangan media grafis
mengkaji Pengembangan Media Grafis adalah
mata kuliah yang mengkaji pengetahuan
teoritik disertai praktik tentang produksi
media grafis meliputi aspek teoritik
(pengertian), jenis, karakteristik dan prinsip
desain grafis serta praktik pengembangan
(identifikasi, lay-out dan finishing), dari
definisi tersebut pada praktiknya mahasiswa
melakukan pembelajaran berbasis proyek
(project based learning) dengan diawali
melakukan analisis kebutuhan berdasarkan
masalah pembelajaran dan mencari solusi
melalui berbagai jenis media grafis (problem
based learning). Sehingga pada akhirnya
mahasiswa menghasilkan sebuah produk
media grafis sebagai tagihan mata kuliah.
Pembelajaran yang dilakukan secara daring
dapat dilakukan secara syncrnus maupun
asyncronus. matakuliah ini diusulkan untuk
memperbaiki proses belajar mengajar
matakuliah pengembangan media grafis
dengan suatu model pembelajaran yang tepat
yaitu model pembelajaran berbasis proyek
secara daring. Model pembelajaran tidak

dapat dipakai dalam semua situasi,
penyusunan model pembelajaran
berdasarkan asumsi dan kondisi terkait

dengan hasil yang ingin dicapai (Arisendy &
Puspasari, 2021; Jafarudin & Sisi, 2021).
Sejak diberlakukannya kurikulum MBKM
Prodi Teknologi Pendidikan telah melakukan
pembelajaran berbasis proyek secara daring
dengan menggunakan LMS.

Model pembelajaran berbasis proyek
secara daring salah satu
pengimplementasiannya dengan
memperhatikan sintak, model pembelajaran
berbasis proyek secara daring adalah sebagai
berikut:

1. Sintak dalam model pembelajaran
project based online learning terdapat
7 langkah yang di modifikasi dari
model project based learning Thomas,
yaitu pada sintak ke 5 adalah kegiatan
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peer review, mahasiswa saling
memberi saran dan kritik
membangun sebagai bagian dari

upaya peningkatan visual literacy skill
dan sikap tanggung jawab mahasiswa
dalam penyelesaian proyek mereka
yang dilakukan secara online

2. Sistem sosial yang dikembangkan
dalam model project based online
learning adalah menganut interaksi
yang lebih dominan mahasiswa
daripada dosen karena ini terkait
dengan model berbasis proyek yang
lakasanakan. Namun demikian dosen
tetap berfungsi sebagai fasilitator
dalam setiap tahapan atau sintak.
Dominasi setiap tahap berbeda beda.
Di tahap pertama dan terakhir peran
dosen lebih dominan, sedangkan di
tahap dua hingga enam mahasiswa
lebih dominan, dosen hanya
memantau dan sebagai fasilitator.

3. Prinsip reaksi atau peran dosen
dalam model project based online
learning ini adalah sebagai fasilitator
terkait dengan proyek mahasiswa
dan memantau kinerja mahasiswa
dalam menghasilkan media grafis.
Bahkan menjadi teman diskusi dalam
forum online terkait dengan proyek
yang dikerjakan mahasiswa.

4. Sistem pendukung dalam model ini
adalah perangkat pembelajaran yang
dikembangkan, dalam
pengembangan model ini perangkat
pembelajaran meliputi RPS, bahan
ajar, dan media.

5. Dampak Instruksional adalah hasil
belajar yang dicapai langsung sesuai
dengan tujuan pembelajaran yang
telah tertuang dalam RPS yaitu
meningkatnya hasil belajar
mahasiswa dalam menempuh mata
kuliah Pengembangan Media Grafis.
Hal ini akan dapat dilihat pada uji
kevalidan, uji kepraktisan dan uji
efektivitas model yang akan
dilakukan dalam penelitian ini.

Diterapkannya pembelajaran
berbasis proyek secara daring dapat
mendukung dan berpengaruh terhadap
implementasi Merdeka Belajar Kampus
Merdeka, karena HO diterima dengan hasil
uji t lebih kecil dari t tabel yang
mengartikan bahwa meningkatnya hasil
belajar mahasiswa dalam menempuh mata
kuliah Pengembangan Desain Grafis, juga
dalam pembelajaran dosen tidak harus
menjadi pusat pembelajaran karena tidak
semua sintak dosen menjadi dominan, tetapi

dapat dominan Kkarena
lebih mandiri dalam
keterampilan dan

mahasiwa juga
mahasiswa dapat
mengembangkan
kreativitas mereka.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian ini
Pembelajaran Berbasis Proyek secara Daring
untuk Mendukung Implementasi Merdeka
Belajar dapat meningkatkan hasil belajar
mahasiswa dibuktikan dari hasil uji T, dengan
t hitung lebih kecil dari t tabel maka HO
diterima maka pembelajaran berbasis proyek
secara daring ini efektif untuk mendukung
proses pembelajaran, dengan
mengaplikasikan mata kuliah Pengembangan
Media Grafis karena mata kuliah tersebut
dirasa oaling cocok dengan pembelajaran
berbasis proyek karena pada akhir
perkuliahan mahasiswa mendapat tagihan
hasil pembelajaran.

Saran yang disampaikan dari
peneliti bagi pendidik atau dosen yakni
penelitian ini diharapkan dapat dimanfaatkan
dengan sebaik mungkin sebagai sumber
belajar untuk mendukung proses
pembelajaran yang efektif dalam proses
pembelajaran daring; bagi mahasiswa
diharapkan penelitian ini juga dapat
dimanfaatkan dengan baik dalam
pembelajaran, diharapkan sikap mahasiswa
dapat aktif dan lebih mandiri dalam
mengembangkan pengetahuan dan dalam
mengerjakan suatu proyek pembelajaran;
bagi peneliti lanjutan, diharapkan penelitian
ini dapat menambah pengetahuan dalam
ilmu pendidikan juga memperluas cakupan
sasaran; bagi Universitas diharapkan dapat
memanfaatkan  penelitian  ini  dalam
pengimplemetasian pembelajaran daring
yang mendukung dan memudahkan proses
pembelajaran.
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