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Abstrak. Saat ini, pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi telah
merambah ke semua bidang kehidupan. Salah satu contoh pemanfaatan teknologi
informasi dan komunikasi di bidang pendidikan adalah E-learning. Penggunaan
E-learning akan memudahkan siswa dan guru dalam proses pembelajaran. Tujuan
pelaksanaan kegiatan ini adalah : Pertama, memberi penjelasan pemanfaatan
Edmodo pada proses pembelajaran, Kedua, untuk memberikan pengetahuan
tentang bagaimana cara menerapkan fitur-fitur dalam Edmodo untuk memudahkan
proses pembelajaran. Target untuk pengabdian ini adalah guru-guru di SMK
NU Ungaran. Metode yang digunakan dalam pengabdian ini yaitu ceramah
dan diskusi, bimbingan dan pelatihan. Metode ceramah dan diskusi digunakan
untuk menyampaikan informasi yang berkaitan dengan teori Edmodo. Metode
bimbingan dan pelatihan digunakan untuk mempraktekkan langsung hasil dari
teori yang telah dipelajari. Hasil yang dicapai dalam kegiatan pelatihan ini adalah:
Pertama, guru-guru telah memahami peran Edmodo pada proses pembelajaran.
Kedua, guru-guru mampu menerapkan fitur-fitur yang ada pada Edmodo untuk

mempermudah proses pembelajaran.
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PENDAHULUAN

Saat ini, pemanfaatan teknologi informasi dan
komunikasi telah merambah ke semua bidang
kehidupan. Salah satu contoh pemanfaatan
teknologi informasi dan komunikasi di bidang
pendidikan adalah E-learning. E-Learning
adalah segala pemanfaatan teknologi internet
dan web untuk menciptakan pengalaman be-
lajar. Lingkungan belajar yang memiliki ber-
bagai kemudahan bagi siapa saja, dimana saja
dan kapan saja. (Sucahyono, 2016). Berdasar-
kan penelitian (Parjanto dan Ferdiana, 2015)
sebanyak 90% guru dan 79% murid memilih
E-learning sebagai media pembelajaran. Hal
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ini sebanding dengan hasil penelitian (Putri
et al, 2017) dilihat dari hasil belajar siswa se-
belum menggunakan E-learning hasil belajar
siswa rata-rata 66,79 setelah pembelajaran
menggunakan media E-learning hasil belajar
siswa meningkat menjadi 80,10. E-Learning
adalah suatu kemajuan dalam bidang pendidi-
kan yang seharusnya sudah bisa dimaksimal-
kan dalam proses penggunaanya di sekolah,
tetapi nyatanya belum semua pengajar dapat
memanfaatkan kemajuan tersebut. Seperti
halnya penggunaan e-learning dalam proses
pembelajaran di SMK NU Ungaran. Elearn-
ing diharapkan mampu untuk mengurangi
kendala tersebut karena kegiatan belajar men-
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gajar tidak lagi dibatasi oleh jarak dan waktu.
Guru dan murid tidak perlu lagi bertatap muka
langsung, namun demikian interaksi dapat
dilakukan lewat bantuan aplikasi yang digu-
nakan pada Elearning (Septanto:2015). Salah
satu pembelajaran E-learning adalah Edmodo.
Edmodo dikembangkan berdasarkan prinsip-
prinsip pengelolaan kelas berbasis kelompok
dan juga sosial media. Edmodo sangat kom-
prehensif sebagai sebuah course management
system seperti Moodle, bedanya adalah ak-
sesnya lebih cepat dan lebih mudah menggu-
nakannya dengan menggunakan beberapa fitur
yang fungsinya sama seperti course manage-
ment system (Dharmawati,2017). Alasan pe-
milihan Edmodo sebagai aplikasi E-learning
karena penggunaan yang mudah, setiap orang
yang sudah terbiasa menggunakan sosial me-
dia seperti facebook pasti mampu menggunak-
an Edmodo. Melihat siswa yang dekat dengan
internet dan maraknya penggunaan situs-situs
jejaring sosial dalam kehidupan sehari-hari
memungkinkan guru untuk membuat kelas
virtual menggunakan salah satu situs pembe-
lajaran bersifat maya bertajuk Edmodo yang
memiliki tampilan identik dengan Facebook
(Wirda, et al, 2014). Seseorang sudah terbiasa
menggunakan facebook umumnya cukup satu
kali mengikuti pelatihan singkat penggunaan
Edmodo dipastikan akan dapat mengoperasi-
kannya dengan baik (Septanto, 2015).

Media pembelajaran Edmodo yang san-
gat berfungsi selain dapat digunakan untuk
mahasiswa dan dosen, dapat juga dimanfaat-
kan oleh orang tua untuk memantau perkem-
bangan belajar anaknya dengan mendaftar
akun sebagai orang tua ( Dharmawati, 2017).
Mahasiswa yang menggunakan Edmodo
dapat saling berdiskusi kapanpun dan dimana-
pun terkait mata kuliah dengan mahasiswa
lain, menambah interaksi dosen dengan ma-
hasiswa, mereka dapat lebih mandiri dalam
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belajar, materi yang sudah di upload oleh

dosen dapat di download oleh mahasiswa dan

digunakan sebagai sumber referensi belajar.

Selain itu, tugas yang diberikan melalui fi-

tur assignment dan quiz yang memiliki batas

waktu pengerjaan, sehingga dapat melatih ke-
disiplinan, dalam mengerjakan tugas (Irmade

dan Widjanarko, 2017).

Sucahyono (2016) menjelaskan Edmodo
mempunyai beberapa manfaat pembelajaran
sebagai berikut.

1. Edmodo merupakan wahana komunikasi
dan diskusi yang sangat efiesien untuk
para guru dan murid

2. Dengan Edmodo, siswa satu dengan
siswa lainnya dapat dengan mudah ber-
interaksi dan berdiskusi dengan pantauan
langsung dari gurunya

3. Selain itu, Edmodo mempermudah ko-
munikasi antara guru,murid sekaligu-
sorang tua murid

4. Sebagai sarana yang tepat untuk ujian
maupun quiz.

5. Guru dapat memberikan bahan ajar sep-
erti pertanyaan,foto, video pembelajaran .

6. Dengan adanya Edmodo, orang tua mu-
rid dapat memantau kegiatan belajar
anaknya dengan mudah.Mempermudah
guru dalam memberikan soal dari mana
saja dan kapan saja.

Berdasarkan paparan diatas maka tim
pengabdian melakukan pelatihan Edmodo un-
tuk guru-guru di SMK NU Ungaran.

METODE

Khalayak sasaran dalam pengabdian ini
adalah guru-guru di SMK NU Ungaran. Dari
guru-guru tersebut diharapkan mereka dapat
menerapkan E- learning pada proses berlajar
mengajar. Metode yang digunakan dalam ke-
giatan pelatihan ini yaitu ceramah dan diskusi,
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bimbingan dan pelatihan. Metode ceramah
dan diskusi digunakan untuk menyampaikan
informasi yang berkaitan dengan Edmodo,
teori-teori tentang Edmodo, serta manfaat
menerapkan Edmodo. Selama kegiatan cera-
mah dan diskusi peserta akan dibekali modul
pelatihan. Metode bimbingan dan pelatihan
digunakan untuk menindaklanjuti dan mema-
tangkan materi yang telah disampaikan dalam
ceramah dan diskusi. Diharapkan dengan
praktek langsung, guru-guru akan lebih me-
mahami dalam menerapkan Edmodo.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Kegiatan pengabdian masyarakat yang
dilaksanakan di SMK NU Ungaran ini antara
lain menghasilkan:

Pada pengabdian masyarakat ini guru-gu-
ru diajarkan membuat akun di Edmodo untuk
diterapkan dalam proses pembelajaran. materi
yang diajarkan antara lain membuat akun Ed-
modo, membuat grup/ kelas di Edmodo, serta
memanfaatkan fitur-fitur yang ada di Edmodo
antara lain: pembuatan note, assignment, quiz
dan polling.

o hosemtinrsomared E Welcoms Your Clissroon D :
S " Fdmodo by Sending Your First Post

Gambar 1. Tampilan membuat akun
di Edmodo

Gambar 1 merupakan akun yang dibuat
selama pelatihan berlangsung. Pada masing-
masing guru membuat satu akun dengan
menggunakan komputer dan juga yang meng-
gunakan smartphone pribadi.
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Group Posts Filter posts by v
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monitor progress, and more - any tim

Gambar 2. Tampilan membuat kelas
di Edmodo

Gambar 2 yaitu pembuatan kelas atau
grup pada gambar 2 seorang guru membuat
grup matematika. Guru tersebut nanti akan
mendapatkan sebuah kode yang nanti akan di-
berikan muridnya agar dapat masuk pada grup
tersebut.

Groups

Create a Small Group Posts  Folders  Members

matematika
nisaun markamah - Higher Education - Mathematics

Note  Assignment  Quiz  Poll  Snapshot

Uiian UKK mapel matematika 6 Juni 2017

Gambar 3. Pembuatan Note

Gambar 3 merupakan gambar pembuatan
note. Note merupakan sebuah catatan yang
dibuat oleh guru untuk dikirim pada semua
member group. Note boleh menyediakan se-
buah catatan yang langsung dituliskan pada
ruang Note, atau juga merupakan file yang di
upload dari PC kita, atau merupakan sebuah
link website, content flash/swf maupun file
yang tersimpan dalam library edmodo. Note
ini boleh ditujukan pada group, Student atau
Teacher
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Gambar 4. Pembuatan Assignment

Gambar 4 merupakan gambar pembua-
tan assigment/ tugas. Assigment merupakan
sebuah tempat untuk membuat tugas pada
semua member group.
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Gambar 5. Pembuatan Quiz

Gambar 5 merupakan tampilan quiz yang
dibuat oleh guru. Jika guru memberikan kuis
disini murid akan mengerjakan soal-soal terse-
but sesuai dengan waktu yang diberikan oleh
guru. Tipe-tipe kuis ada 5 jenis diantaranya:
Multiple Choice, True False, Short Answer,
Fill in the blank.
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MNote Assignment Quiz Poll Snapshot
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Gambar 6. Penggunaan Polling

Gambar 6 merupakan contoh pembuatan
poling. Polling digunakan untuk menuntukan
pendapat dari anggota grup.

Bimbingan dan pelatihan digunakan un-
tuk menindaklanjuti dan mematangkan materi
yang telah disampaikan dalam ceramah dan
diskusi. Diharapkan dengan praktek lang-
sung, guru-guru akan lebih memahami dalam
menerapkan Edmodo.

ql

Gambar 7. Narasumber memberikan
pelatihan dan pengarahan

Gambar 7 merupakan ceramah dan dis-
kusi digunakan untuk menyampaikan infor-
masi yang berkaitan dengan Edmodo, teori-
teori tentang Edmodo, serta manfaat menerap-
kan Edmodo.
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Gambar 8. Peserta mempraktikan
langsung menggunakan
Edmodo dikomputer dan
smartphone

Metode bimbingan dan pelatihan digu-
nakan untuk menindaklanjuti dan mematang-
kan materi yang telah disampaikan dalam
ceramah dan diskusi. Diharapkan dengan
praktek langsung, guru-guru akan lebih me-
mahami dalam menerapkan Edmodo.

Gambar 9. Tim pelatihan memberi
bimbingan kepada guru-
guru

Gambar 9 merupakan kegiatan selama
pelatihan tim pelatih memberikan pendekatan
secara langsung kepada guru-guru di SMK
NU Ungaran.

Gambar 10. Suasana pada bimbingan
dan pelatihan Edmodo

Selama kegiatan ceramah dan diskusi
peserta akan dibekali modul pelatihan edmodo
seperti gambar 10.

Hasil dari pelatihan ini didapatkan kurang
lebih 80% peserta pelatihan menunjukkan
mampu menggunakan Edmodo. Hal ini dapat
dilihat dari tingkat partisipasi yang diikuti
dengan jumlah guru-guru yang telah menge-
lola kelas virtual disertai dengan pengungga-
han materi belajar serta jumlah soal-soal yang
telah diunggah di akun Edmodo masing-mas-
ing guru. Dengan demikian tidak hanya par-
tisipasi kehadiran guru-guru yang tinggi akan
tetapi penguasaan materi dan tindak lanjut
pelatihan ini sangat nyata untuk direalisasikan
dan diimplementasikan pada kegiatan proses
belajar mengajar di kelas.

SIMPULAN DAN SARAN
Simpulan

Pelatihan ini membuka wawasan peserta
akan pentingnya pemanfaatan internet dalam
proses pembelajaran, khususnya elearning.
Untuk memperkaya pengalaman belajar dan
peningkatan kualitas pembelajaran, dapat di-
lakukan pembelajaran online dengan meman-
faatkan berbagai fitur yang ada pada Edmodo.
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Saran

Guru perlu terbuka terhadap perkemban-
gan teknologi, serta memanfaatkannya untuk
kepentingan pembelajaran. Kegiatan-kegiatan
pengembangan kemampuan dan keterampilan
guru dalam dalam memanfaatkan teknologi
informasi perlu terus dilaksanakan. Masih
banyak elearning selain Edmodo yang masih
bisa dibaca dalam pembelajaran yang mempu-
nyai kelebihan masing-masing.
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