Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran

Deskripsi Media Pembelajaran

Nama : Rendi Saputrama

NIM : 1830206113

Prodi : Pendidikan Matematika
Fakultas : llmu Tarbiyah dan Keguruan
Univ : UIN Raden Fatah Palembang
Judul Skripsi

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BARISAN DAN DERET
DALAM KONTEKS ISLAM MELAYU MENGGUNAKAN SOFTWARE
ADOBE ANIMATE CC BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Luaran

Media Pembelajaran Barisan dan Deret Aritmetika Dengan Konteks Islam

Melayu

Link Google Drive:

https://drive.google.com/drive/folders/1VIWK3RIUTCx9700ZM tF9ZzPQCoSG

2I1\/?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1VlwK3RiUTCx970qZM_tF9ZzPQCoSG2lV?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1VlwK3RiUTCx970qZM_tF9ZzPQCoSG2lV?usp=sharing

Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran

Lembar Instrumen Validasi Ahli Materi Media Pembelajaran Berbasis

Komputer Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.

Pengisian Validasi bisa dilakukan via online (google form) atau via offline (tatap

muka)
Nama Validator : Dr. H. Juanda Kasim, M.Ed
Pekerjaan : Widyaiswara BDK Jakarta
Petunjuk Pengisian
a. Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi tanda checklist (v) pada kolom
alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.
b. Berilah Komentar dan saran sesuai dengan pendapat Bapak/lbu Validator.
c. Pilih salah satu di bagian kesimpulan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu
Validator.
No | Pernyataan Ya Tidak | Alasan
1. Relevansi materi v
dengan  Kompetensi
Dasar, Indikator, dan
tujuan pembelajaran
2. Materi disajikan | v
dengan sistematis
(sesuai dengan
indikator).
3. Materi sesuai dengan | v
tingkat  kemampuan
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siswa yang ingin

dikembangkan yaitu

kemampuan

pemecahan masalah.

Uraian materi jelas dan | v Tetapi untuk
pengertian  perlu

mudah dipahami diberikan
pernyataan  atau
kalimat yang jelas
bukan sekedar
contoh. Jadi siswa
dapat mengambil
pengertian dengan
gamblang.

Materi tantang | v

kemampuan

pemecahan sudah

sesuai

Penggunaan Konteks | v Tetapi masih
perlu

Islam Melayu yang dikembangkan
dan diberikan

telah sesuai contoh Ibh lanjut,
misalnya di sistem
bangunan, arsitek
dsb.

Gambar yang | V

digunakan sesuai

dengan materi.

Animasi sesuai untuk | v

menjelaskan materi

Evaluasi (latihan soal) | v ada indikator 1
dan 2 perlu

sesuai dengan materi terwakili dalam
evaluasi.
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dan terdapat skor
akhir.
10. | Menggunakan istilah | v Perlu ada

penyesuaian pada

dan bahasa yang jelas contoh  kalender
sultan Agung,

dan mudah dipahami sehingga bisa
difahami oleh
semua pembaca.

Komentar dan saran lainnya:

Perlu ada penjelasan tentang kalender Sultan Agung apa kesamaannya dengan
kalender Islam, sehingga terlihat bahwa yang diinginkan ada kesamaannya
sebagaimana yang dikemukakan dalam pengantar.

Perlu juga diberikan alasan kenapa dikaitkan dengan Islam Melayu dan contoh
yang dikaitkan dengan Islam Melayu perlu dikembangkan. Mungkin di dalam latar
belakang perlu lebih digali tentang keunikan Islam Melayu, yang salah satunya bisa
dikaitkan dengan materi barisan dan deret (berikan contoh yang siginifikan jadi
tidak terkesan dipaksakan/ mungkin untuk S-2).

Pada evaluasi tidak ada soal pemecahan masalah yang dikaitkan dengan Islam
Melayu, akan lebih dimunculkan karena sesuai dengan judul penelitian.

Kesimpulan:
1) Layak untuk diujicobakan tanpa revisi
2) Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai dengan komentar dan saran
3) Belum layak untuk diujicobakan
Jakarta, 26 Oktober 2021
Validator.

.

(Dr. H. Juanda Kasim, M.Ed)
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Profil Ahli Materi
Nama : Dr. H. Juanda Kasim, M.Ed
Email : juanda.kasim@bdkjakarta.id
Riwayat Pendidikan : S-1 Tadris Matematika IAIN Bandung
S-2 Maths Education Deakin University Australia
S-3 PEP Universitas Negeri Jakarta
Pekerjaan : PNS

Jabatan : Widyaiswara Ahli Madya BDK Jakarta
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Deskripsi Media Pembelajaran

Nama : Rendi Saputrama

NIM : 1830206113

Prodi : Pendidikan Matematika
Fakultas : llmu Tarbiyah dan Keguruan
Univ : UIN Raden Fatah Palembang
Judul Skripsi

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BARISAN DAN DERET
DALAM KONTEKS ISLAM MELAYU MENGGUNAKAN SOFTWARE
ADOBE ANIMATE CC BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Luaran

Media Pembelajaran Barisan dan Deret Aritmetika Dengan Konteks Islam

Melayu

Link Google Drive:

https://drive.google.com/drive/folders/1VIWK3RIUTCx9700ZM tF9ZzPQCoSG

2I1\/?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1VlwK3RiUTCx970qZM_tF9ZzPQCoSG2lV?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1VlwK3RiUTCx970qZM_tF9ZzPQCoSG2lV?usp=sharing

Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran

Lembar Instrumen Validasi Ahli Materi Media Pembelajaran Berbasis

Komputer Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.

Pengisian Validasi bisa dilakukan via online (google form) atau via offline (tatap

muka)

Nama Validator : Rudi Hermawan, M.Pd

Pekerjaan : PNS ( Widyaiswara )

Petunjuk Pengisian

a. Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi tanda checklist (v) pada kolom
alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.

b. Berilah Komentar dan saran sesuai dengan pendapat Bapak/lbu Validator.

c. Pilih salah satu di bagian kesimpulan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu

Validator.
No | Pernyataan Ya Tidak | Alasan
1. Relevansi materi Pengertian barisan
dengan  Kompetensi \ dan deret tidak
Dasar, Indikator, dan ada pada materi,
tujuan pembelajaran sedangkan
indikatornya ada
2. Materi disajikan Cukup sistematis,
dengan sistematis tapi masih kurang
(sesuai dengan | pengertian barisan
indikator). dan deret
3. Materi sesuai dengan Namun
tingkat  kemampuan hendaknya semua
siswa yang ingin | contoh soal pada
dikembangkan yaitu materi  maupun
kemampuan evaluasi  adalah
pemecahan masalah. soal2 kontekstual
sesuai kehidupan
sehari-hari
4. Uraian materi jelas dan
mudah dipahami \
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5. Materi tantang
kemampuan
pemecahan sudah |
sesuai

6. Penggunaan Konteks
Islam  Melayu yang |
telah sesuai

7. Gambar yang Gambar genteng
digunakan sesuai \ kurang valid dari
dengan materi. jumlah  genteng

pada gambar dan
kurang kontektual

8. Animasi sesuai untuk
menjelaskan materi \

9. Evaluasi (latihan soal)
sesuai dengan materi |
dan terdapat skor
akhir.

10. | Menggunakan istilah Ekar adalah
dan bahasa yang jelas V bahasa  daerah,
dan mudah dipahami hendaknya diganti

kelereng

Komentar dan saran lainnya:

1. Konsistensi : Jika di indikator ada materi pengertian barisan dan deret hendaknya
dibuatkan dalam materi maupun media pembelajarannya dan dalam soal jika
sudah menulis kelereng tetap kelereng, jangan ada ekar kemuadian kelereng

2. Contoh barisan hendaknya berciri khas Palembang misalnya pempek

3. Jika di flowchart ada menu latihan maka di media pembelajarannya juga dibuat
namanya sama Yaitu latihan bukan evaluasi atau sebaliknya

4. Dijelaskan lagi dengan contoh perbedaan barisan dan deret

5. Ditegaskan kembali materi untuk IPA atau IPS?

Kesimpulan:

; | < diviicobal .

2) Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai dengan komentar dan saran

3)—Belum-layak-untuk-divjicobakan
Palembang, 5 November 2021

Validator,

(Drs. Rudi Hermawan, M.Pd)
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Profil Ahli Materi
Nama : Rudi Hermawan
Email : rudihermawan67@gmail.com
Riwayat Pendidikan :S2 pendidikan matematika Unsri
Pekerjaan :‘PNS (BDK Palembang)

Jabatan :Widyaiswara
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Lcml)( 7 | : . . .
ar Instrumen Validasi Ahli Materi Media Pembelajaran Berbasis
Komputer Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.

Pengisian Validasi bisa dilakukan via online (google forn) atau via offline (tatap

muka)
S Lib et LECTARt S.od
MATEMATIKA

Nama Validator
Pekerjaan . pupy MRRE L
Petunjuk Pengisian

a. Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi tanda checklist (v) pada kolom
alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.

b. Berilah Komentar dan saran sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu Validator.

Pilih salah satu di bagian kesimpulan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu

G
Validator.
No | Pernyataan 7 Ya Tidak | Alasan
1. | Relevansi materi pacens Sudan
; Br oo cesuat  Aengan
engan ompetensi
s ) y cpr ¥, \nAkaks
Dasar, Indikator, dan Aae WV ar
_ eenlg\a)acan .
tujuan pembelajaran ¢ y
2 Materi disajikan Teesusu0  Aan
dengan sistematis fectata Cegual
4 Avooga \ndieary
(sesuai dengan
indikator).
3, Materi sesuai dengan Ya, parena Siwa
, ~/ Yany wendae
tingkat  kemampuan cendict  onseq




—
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siswa

yang ingin Aan ?ma\ﬂm’lan
dikembangkan  yaitu meopeaas bacs
t
kemampuan die dest
Ackmatia
pemecahan masalah.
5 S N PYYFWAC VT
4. Uraian materi jelas dan (409 A Nam
: pgdo A@ﬂwf\‘n
mudah dipahami Q?QZ:(‘M%;;?\? Aot
5. Materi tantang | Yy , ama
e penan
kemampuan cuodiry pnseq
pemecahan sudah S A“W‘Y\_ '
WAponan el
sesual
6. | Penggunaan Konteks Yo . Sudab
gesual | larna
[slam Melayu yang Qeoelh cnepmbil
_ rALUARAY
telah sesuai %(5,\“\ Albu"é"' A
7. Gambar yang San/ik setvan
digunakan sesuai
dengan materi.
8. Animasi sesuai untuk Sangar segval
menjelaskan materi
9. | Evaluasi (latihan soal) learena Pertan -

_ _ Yaan Qo SuAl
sesuai dengan materl Aﬁﬂjaﬂ YyUao
dan terdapat  skor YmeQ\d)M‘M\
akhir.

10. | Menggunakan istilah \jt\ | Eacens
. sudabh
dan bahasa yang jelas Sosun{m
QQ&E‘N Aad )UQS
dan mudah dipahami hgga wudad
Avpalaw
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Komentar dan saran lainnya:
Qﬁf‘m\‘mﬂom Media  Qembelayaran Varis dao decet fonteks (glam melayv

127‘ . . . . ran media barv
\aagoan " mdia  codan  bate dan menarik , apalage ‘rﬁﬂggqrﬁhh«% Jdatam  ECh

bagi  grnbg\amran wdkcdan oaskers - \lam 0ya
Augan  (thant ~hact |

Kesimpulan:
@Layak untuk diujicobakan tanpa revisi
2) Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai dengan komentar dan saran

3) Belum layak untuk diujicobakan
P\ an 9.1 Novemoer 202|

Validator,

¢ L feq Lestart, 4. )
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Lembar Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran Berbasis Komputer
Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.

Pengisian Validasi bisa dilakukan via online (google form) atau via offline (tatap

muka)
Nama Validator : ‘Harﬁmon ,\)'!%W "M /Pcl
Pekerjaan : Dosen nddiaon Metonokica UIN Ridlr, e, m”\{)

Petunjuk Pengisian

a. Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi taﬁda checklist (v) pada kolom
alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.

b. Berilah Komentar dan saran sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu Validator.

c. Pilih salah satu di bagian kesimpulan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu

Validator.
No | Pernyataan Ya Tidak | Alasan
1. Desain halaman
l/
pembuka menarik.
3 Grafis  background
: vV’
yang digunakan telah
sesuai dengan
kebutuhan
3. Ukuran teks dan jenis
L~

huruf  telah  sesuai

dengan kebutuhan.
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4. Penggunaan warna
yang telah  sesuai
dengan kebutuhan.

D Tampilan icon dan
gambar memiliki
kualitas baik

6. Menu yang disajikan
jelas.

7. Sajian animasi yang
menarik.

8. Resolusi media telah
sesuai dengan
komputer atau laptop

9. Petunjuk yang
digunakan pada media
jelas.

10. | Penempatan
penggunaan  tombol
(button) yang
konsisten.

11. | Alur penggunaan
media jelas.

12. | Latihan soal berjalan

dengan baik.
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Ukuran file media V

tidak besar

14 Pengguna dapat A

berinteraksi  dengan

media

I5. | Aplikasi mudah di L

operasikan

Komentar dan saran lainnya:

.....................................................................................................................
...................................................................................................................................

.................................................................................................................

...........................................................

Kesimpulan:

1) Layak untuk diujicobakan tanpa revisi
@ Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai dengan komentar dan saran
3) Belum layak untuk diujicobakan

...................................................

Validator,

e

(Horison o M. )



Nama

Email

Riwayat Pendidikan
Pekerjaan

Jabatan

25T feadihion Molpmaticn (jn
: Dogy

&7%
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Profil Ahli Media Pembelajaran

: Hocman N g pd.
1 \WOhimW\mM\ un@rg

ac.id

Ver sy 9“‘”‘3?‘
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Deskripsi Media Pembelajaran

Nama : Rendi Saputrama

NIM : 1830206113

Prodi : Pendidikan Matematika
Fakultas : llmu Tarbiyah dan Keguruan
Univ : UIN Raden Fatah Palembang
Judul Skripsi

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BARISAN DAN DERET
DALAM KONTEKS ISLAM MELAYU MENGGUNAKAN SOFTWARE
ADOBE ANIMATE CC BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Luaran :
Media Pembelajaran Barisan dan Deret Aritmetika Dengan Konteks Islam
Melayu

Link Google Drive:
https://drive.google.com/drive/folders/1VIWK3RIUTCx9700ZM tF9ZzPQCo0SG
2I1\/?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1VlwK3RiUTCx970qZM_tF9ZzPQCoSG2lV?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1VlwK3RiUTCx970qZM_tF9ZzPQCoSG2lV?usp=sharing

Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran

Lembar Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran Berbasis Komputer
Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.

Pengisian Validasi bisa dilakukan via online (google form) atau via offline (tatap

muka)
Nama Validator : Dr. Asih Aryani, M.Pd
Pekerjaan : Widyaiswara

Petunjuk Pengisian

a.

b.
C.

Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi tanda checklist (v) pada kolom
alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.

Berilah Komentar dan saran sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu Validator.
Pilih salah satu di bagian kesimpulan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu

Validator.

No

Pernyataan Ya Tidak | Alasan

1.

Desain halaman V
pembuka menarik.

2.

Grafis background \
yang digunakan telah
sesuai dengan
kebutuhan

Ukuran teks dan jenis \ Masih ada beberapa
huruf  telah  sesuai narasi dan soal yang
dengan kebutuhan. terlalu panjang teksnya
(bisa diperkecil untuk
iconnya agar tidak
terkesan penuh - (mis
pada: Masalah 1, 2 3))

Penggunaan warna V
yang telah  sesuali
dengan kebutuhan.

Tampilan icon dan \Y/
gambar memiliki
kualitas baik

Menu yang disajikan \
jelas.

Sajian animasi Yyang \
menarik.

Resolusi media telah
sesuai dengan
komputer atau laptop

Petunjuk yang \
digunakan pada media
jelas.

10.

Penempatan \Y/
penggunaan  tombol
(button) yang
konsisten.

11.

Alur penggunaan \
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media jelas.

12. | Latihan soal berjalan
dengan baik.

13. | Ukuran file media
tidak besar

14 Pengguna dapat
berinteraksi  dengan
media

15. | Aplikasi mudah di
operasikan

Komentar dan saran lainnya:

Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai dengan komentar dan saran

Kesimpulan:

1) Layak untuk diujicobakan tanpa revisi

2) Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai dengan komentar dan saran

3) Belum layak untuk diujicobakan

Nama
Email

Riwayat Pendidikan

Pekerjaan
Jabatan

Bandung, 04 November 2021
Validator,

(Dr. Asih , M.Pd)

Profil Ahli Media Pembelajaran

Dr. Asih Aryani, M.Pd

:asiharyani@yahoo.com

: S1 Tarbiyah/Tadris-Matematika, S2 Pendidikan Matematika,
S3 Manajemen Pendidikan

: PNS
. Widyaiswara
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Deskripsi Media Pembelajaran

Nama : Rendi Saputrama

NIM : 1830206113

Prodi : Pendidikan Matematika
Fakultas : llmu Tarbiyah dan Keguruan
Univ : UIN Raden Fatah Palembang
Judul Skripsi

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BARISAN DAN DERET
DALAM KONTEKS ISLAM MELAYU MENGGUNAKAN SOFTWARE
ADOBE ANIMATE CC BERBANTUAN GOOGLE CLASSROOM

Luaran

Media Pembelajaran Barisan dan Deret Aritmetika Dengan Konteks Islam

Melayu

Link Google Drive:

https://drive.google.com/drive/folders/1VIWK3RIUTCx9700ZM tF9ZzPQCoSG

2I1\/?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1VlwK3RiUTCx970qZM_tF9ZzPQCoSG2lV?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1VlwK3RiUTCx970qZM_tF9ZzPQCoSG2lV?usp=sharing

Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran

Lembar Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran Berbasis Komputer
Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.

Pengisian Validasi bisa dilakukan via online (google form) atau via offline (tatap

muka)
Nama Validator : Dr. H. Juanda Kasim, M.Ed
Pekerjaan : Widyaiswara BDK Jakarta

Petunjuk Pengisian

a. Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi tanda checklist (v) pada kolom
alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.

b. Berilah Komentar dan saran sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu Validator.

c. Pilih salah satu di bagian kesimpulan sesuai dengan pendapat Bapak/Ibu

Validator.
No | Pernyataan Ya Tidak | Alasan
1. Desain halaman | V Tapi jangan
diberikan  waktu
pembuka menarik. tenggang terlalu
lama untuk

memunculkan
tombol start (bisa
langsung start
tanpa harus
mendengar instro
sampai selesai)

2. Grafis background | v
yang digunakan telah
sesuai dengan

kebutuhan
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Ukuran teks dan jenis
huruf  telah  sesuai

dengan kebutuhan.

Penggunaan warna
yang telah  sesuai

dengan kebutuhan.

Tampilan icon dan
gambar memiliki

kualitas baik

Menu yang disajikan

jelas.

Sajian animasi yang

menarik.

Resolusi media telah
sesuai dengan

komputer atau laptop

Petunjuk yang
digunakan pada media

jelas.

10.

Penempatan
penggunaan  tombol
(button) yang

konsisten.

11.

Alur penggunaan

media jelas.




Instrumen Validasi Ahli Media Pembelajaran

12. | Latihan soal berjalan Perlu  ditambah
button untuk maju
dengan baik. dan mundur.
Selanjutnya
menampulkan
nama dan kelas
13. | Ukuran file media
tidak besar
14 Pengguna dapat
berinteraksi  dengan
media
15. | Aplikasi mudah di
operasikan

Komentar dan saran lainnya:

Layak untuk diujicobakan dgn menambah tombol maju dan mundur pada latihan

soal atau evaluasi, untuk memudahkan siswa yang belum bisa satu homor bisa

pindah ke nomor berikutntya kemudian balik lagi dan menambahkan nama dan

kelas siswa di bagian hasil atau nilai.

Kesimpulan:

1) Layak untuk diujicobakan tanpa revisi

2) Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai dengan komentar dan saran

3) Belum layak untuk diujicobakan

Jakarta, 26 Oktober 2021

Validator.

-

(Dr. H. Juanda Kasim, M.Ed)
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Profil Ahli Materi
Nama : Dr. H. Juanda Kasim, M.Ed
Email : juanda.kasim@bdkjakarta.id
Riwayat Pendidikan : S-1 Tadris Matematika IAIN Bandung
S-2 Maths Education Deakin University Australia
S-3 PEP Universitas Negeri Jakarta
Pekerjaan : PNS

Jabatan : Widyaiswara Ahli Madya BDK Jakarta



Lembar Angket Siswa di Tahap one-to-one Media Pembelajaran Berbasis
Komputer Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.
Pengisian angket siswa bisa dilakukan via online (google form) yang telah di

integrasikan dengan google classroom.

Nama/Iniasial : \<\(\0€"’QQ\‘
Kelas : ;Z\ A

Nilai Evaluasi

Petunjuk Pengisian

Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi tanda checklist (v) pada kolom

alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.

No | Pernyataan Ya Tidak | Alasan

L. Saya capa ka( <0 G, \Jisuody
—

menggunakan media

\ANSTU\ \~e\ath
pembelajaran berbasis \/ twdah don
qo-éﬁ L—ea\,—q?/
komputer ~ dengan b
mudah
2. Saya dapat . -
y : (AL G LY SRy
menggunakan media \/ AN 4“?

pembelajaran berbasis s dan Blae

P—cr\q \o\m\o\nacm

komputer tanpa c)\
Yea &\ak (\'\*‘\P&ngm‘
bimbingan. \: ka""(
oM
3. Saya merasa materi \/ e Jaqmbat
animasi dalam media daged Meng. (fuskeaskon

vm)c —e,v\‘ t\-tnaou- b*\a 5




pembelajaran  dapat
memperjelas  materi
barisan  dan  deret

aritmetika.

C\l‘\/_)qn c\l hoxcofj
(\-’Cf\s&f“ ) &vu(?kﬂ §Rj)a ‘

Saya merasa menu
yvang terdapat pada
media sudah jelas dan

lengkap

&:cux)no( /\'b(\%\:(.LAP
c\a.h S«:S\&O\r\‘ k;-cb%}—“hw

AW'{ m‘_eé\‘»—a. &-crs-eb\'“} ‘
bwn S"‘S“M‘\ A-cna@ﬁ
%’LMQ}Q ey [erejep $yees.

Saya merasa urutan
materi dan latihan soal

jelas dan sesuai

kou—u'\ q/SJz\p ~(umn Scai
c\\‘\a—cﬁtan ?’ws-c&cwm /

?’Wgcma‘* L den el Aot -

Media pembelajaran
berbasis komputer
membuat saya
memahami materi
barisan dan deret

aritmetika.

| &qr-m*a, é%{:z)( c\QNaM
(Mot dfcen \<een

Ai\-e(czs\ww Se covmn (%3&44\3.
J’\\\;M ?\th{V‘ %e,&/\.aw‘ .

Maker akan dgi dengenr
Mud et w-ﬂuq\atm‘

Jouk AgenbAlea A«‘%ﬁmﬂ»\kvx

Saya tertarik derige{ﬂ
media  pembelajaran
berbasis komputer
dilengkapi dengaﬁ
musik qntuk
menambah semangat

belajar

\-’—s\v—er\q/

Fﬁ-dmms‘av(o Ews .
b boait iplnpe,

musie. asw( ‘GF‘*S
'l:-b’w«g ‘}__US,,_;.AA




8.

Proses belajar
menggunakan  media
pembelajaran berbasis
komputer dapat
membantu saya belajar

dengan lebih baik

\CO\({('\ a,
\’Y\Ut\a\/\ C\\}\

w“ﬂv”?‘

O

Tluskras g
a«{w\a‘@ e

C\OXP
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9. Belajar menggunakan karen?, Celoefur DA
media  pembelajaran L enotoge biwum
berbasis ~ komputer ?e‘\j* C\wfw‘ : \m e
-m'\a—-c\'éjﬁ‘?"‘ qu? AR
merupakan
pengalaman baru bagi
saya.
10. "~ belaj
Saya dapat belajar k&r—(n a, O e tletoh,
berkali-kali delam S eseonm T .Cnﬂiy,m aka~
langi :
mengulangi materi }\9“‘»' ; b‘* - oun La L
dengan menggunakan M
Yo~ Y%
media pembelajaran e proes 49 Koo
berbasis komputer
11. | Saya 5
y merasa \Fa re X g—e(‘u Q
Q
tertantang
ba/\(\ \‘AV\AP\\'\ A\YQ\\&N\'
menggunakan media E A"\ A 2 5 A'u\_ja\/\
pembelajaran berbasis Ul 1
‘. NARIACE AR
komputer \63
12. | Saya merasa tertarik

menggunakan media
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—_—
pembelajaran berbasis

komputer

13.

Saya tidak merasa
bosan  menggunakan
media  pembelajran

berbasis komputer

%b%q, t@r{r,

(apelc -
D b erax et

‘e
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b e lowker

14.

Tampilan layar
menarik membuat
saya nyaman dan asyik
belajar menggunakan

media  pembelajaran

berbasis komputer
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N ecegie /?—
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dor S=qu-

Pr\anm

XLV LN

e el




Lembar Angket Siswa di Tahap Small Group Media Pembelajaran Berbasis
Komputer Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.

Pengisian angket siswa bisa dilakukan via online (google form) yang telah di
integrasikan dengan google classroom atau tatap muka.

Nama/Iniasial : Joren Werrar Ry

Kclas YA N

Nilai Evaluasi

Petunjuk Pengisian

Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi tanda checklist (v) pada kolom

alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.

No | Pernyataan Ya Tidak | Alasan
1. | Saya dapat Karera e aprg
v
mengetahui  tentang Arberar, mudely
. o\\\m\‘“m‘ dan A‘P

materi materi dan deret nger
aritmetika dengan
media pembelajaran
berbasis komputer

2. |Saya memiliki | - Karera di ora sdoora
pengalaman dan Joran farkass

keterampilan  untuk ko
belajar menggunakan

media  pembelajaran

berbasis komputer
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Saya merasa media
pembelajaran berbasis
komputer dapat
membantu saya
memahami materi

barisan dan  deret

k.QNF\G N\Ob\"\ yorg

& \uﬁ\:ﬂ“ EX‘QJC

udoln pacelen
e

aritmetika
4, Saya merasa media Worera sdam ol
targ disa dt‘mh ada
pembelajaran berbasis o Y“‘"‘“‘T‘“m'
dabhs o
komputer tidak gy [
M‘\ct
menghabiskan banyak
waktu
5. Saya merasa tertarik Karera sangak )
d . . mmgmg‘a\mm\:ch
engan  animasinya
o Y bhndupan sthary
karena sesuai dengan hare
kehidupan sehari-hari
6. Saya merasa tertarik Karers menga d;L“’J
dengan soal latihan ko kagarmara
rebode pam\m\udumn
pada media mecka ksrpekee.
pembelajaran
komputer untuk
melatih  kemampuan
diri
7. Saya ingin melihat [<arena dengan an
rost milajaran
animasi secara nudah drpaearn




berulang-ulang dengan
media  pembelajran

berbasis kompuer

8. Saya ingin  sclalu \Carera \oka u
rokede goron)
menggunakan media hp;rm\‘: e £
tadia AYAr
pembelajaran berbasis
komputer
(\
9. Menurut saya, guru arera 5‘\(,_, guru
tertarik mengajarkan arkarte hare \
kerku s eorkor
menggunakan ~media d&"&;‘l tdcode
9
pemebelajaran
berbasisi komputer
10. | Menurut pendapat \Carsro radkode
saya, guru dapat foerskdaorans ten
fumayan m\&:\p
menggunakan media A‘\zq & gsucnkan
pembelajaran berbasis dhngen ook NARS)
dony depdlayart
komputer saat
mengajar
11. | Menurut pendapat IKarene ot -

saya, semua materi
dalam media
pembelajaran berbasis
komputer telah sesuai
dengan tujuan

pembelajaran.

ado dy \rompter
leorstrede e

dﬁ.\!‘ INEW el malcu‘\

yprg eldn dipdayon




12, [Med;
Media pembelajaran
o arena bardopek
Crbasis  komputer bR
hwm!\&m dago l‘édﬁ"
merupakan eurdirt
pembelajaran yang
menyenangkan
13s Saya i
J bisa Karero s comere
: \'am\ rmc\m
menggunakan media e
larsoue dodl sdya
pembelajaran berbasis perlu Varrntoingan
komputer tanpa
bimbingan.
14. | Saya tidak merasa YCarna sc;gG rrerasa
. ediet kesullean,
kesulitan dalam larsha uek o
menggunakan media e
pembelajaran berbasis
komputer.
15. | Saya merasa kcaruna wdah
pembelajaran menjadi e
efektif ketika
menggunakan media
pembelajaran




RTINS IS s

Lembar Angket Siswa di Tahap Field Test Media Pembelajaran Berbasis

Komputer Pada Materi Barisan dan Deret Aritmetika.

Pengisian angket siswa bisa dilakukan secara luring (tatap muka) dan daring
(google form) yang telah di integrasikan dengan google classroom.

Nama/Iniasial - Nadiyan dwt ganma /M.

Kelas - XLA

Nilai Evaluasi

Petunjuk Pengisian

Berilah penilaian terhadap media pembelajaran berbasis komputer pada materi
barisan dan deret aritmetika dengan memberi tanda checklist (v) pada kolom

alternatif dengan keterangan: Ya atau Tidak serta memberikan alasan.

No | Pernyataan Ya Tidak | Alasan

1. Saya menjadi lebih WA -
aktif belajar dengan
menggunakan media v
pembelajaran berbasis

komputer

2. Saya menjadi lebih
kaena tampilan

suka belajar setelah Yang Menarike
menggunak edi N dan Senagacon
akan media d
wn fikor vg ad.
pembelajaran berbasis didatawm Media
komputer V%Mbdammv\'
3. Saya tertarik belajar karena \eloh

Wenghemat wakty
dav ofekte .

dengan menggunakan




media  pembelajaran

berbasis komputer

4, Saya merasa tidak ada
Kacena fkyr v
kesulitan belajar Muclah A(?a\no\wi
‘ dan mdah di
menggunakan media e guki
pembelajaran berbasis
komputer.
> Saya merasa tidak
Karena \ebih
bosan belajar Menvevangkan .
menggunakan media
pembelajaran berbasis
komputer
6. Setelah saya \‘GWM a aqo\ery
mempelajari  materi lein Pa\ﬂWM
aker
barisan dan  deret ’w/\mmg "
v .
aritmetika, saya ingin
mengulangi materinya
kembali
7. Saya bisa bélajar .
mandiri menggunakan
media  pembelajaran
berbasis komputer
8. Saya dapat

menggunakan media

pembelajaran berbasis




komputer untuk
membantu
mempelajari materi

barisan dan  deret

va.

aritmetika
9. Saya memahami wa Mudabh
tujuan  pembelajaran Dwm{b“b
materi  barisan  dan
deret aritmetika dari
media  pembelajaran
berbasis komputer
10. | Saya memahami cara Wa :\g;mm‘ Aloa
menggunakan media Aa“ dibw‘"“@
. . vlen guro
pembelajaran berbasis
komputer
11. | Saya merasa tidak ada \‘mrew A “O“L
bagian yang Mevarike
membosankan  pada
media  pembelajaran
berbasis komputer
12. |Bahasa ~  yang Wa Yarena
Menggunakan

digunakan dalam
media pembelajaran
berbasis komputer

mudah untuk dipahami

vahasa wdonest

)
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terdapat dalam media
pembelajaran berbasis
komputer dapat
memperjelas  materi

pembelajaran

14.

Animasi yang terdapat
dalam media
pembelajaran berbasis
komputer dapat

memperjelas materi.

\ya,

15.

Media pembelajaran
berbasis komputer
tidak menghabiskan

banyak waktu

\ya karena
WMenggunakan,
Medin Eompuber
lowmayan \evih
et .
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