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PENGANTAR EDITOR

Assalamu’alaikum wr.wb.

Para pembaca Jurnal Kreano yang saya hormati,

JPK, Jurnal Profesi Keguruan, edisi Mei 2017 volume 3 nomor 2 telah diterbitkan dengan memuat 15
artikel hasil karya Guru dan Dosen. JPK bertransformasi dari fokus melayani Guru, menjadi fokus
kepada pengembangan kualitas Guru. Pada akhirnya, edisi ini melibatkan Dosen sebagai salah satu
unsur pengembang kualitas Guru di Indonesia.

Edisi ini masih tetap, seperti biasanya, menerbitkan artikel hasil penelitian tindakan kelas.
Kolaborasi Guru, Dosen, dan Mahasiswa PPL PPG sudah waktunya dikemas dalam sebuah
rangkaian PTK yang bermanfaat untuk semuanya. Namun, hal tersebut tidak menutup
kemungkinan penulis lain untuk menyampaikan hasil penelitian, gagasan, dan temuannya dalam
Jurnal Profesi Keguruan.

Pada akhirnya, editor berharap bahwa JPK volume 3(2) ini memberikan inspirasi kepada pembaca
untuk melakukan perbaikan metode, alat evaluasi, dan cara mengajar untuk Pendidikan Indonesia
yang lebih baik.

Selamat Membacal!

Wassalamu'alaikum wr.wb.

Semarang, 7 November 2017
Chief of Editor

Sugianto
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