Didacticofrancia: Journal Didactique du FLE

Dicdacticofrancia 11 (2) (2022)

http://journal.unnes.ac.id/sju/index.php/dicdac

L’efficacité du Le Développement de Card Match pour Soutenir L’apprentissage de
La Morphosyntaxe avec La Technique Index Card Match

A’idha Hanifah ™ Neli Purwani.

Jurusan Bahasa Asing, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Semarang, Indonesia

Info Artikel

Sejarah Artikel:

Diterima April 2022
Disetujui Mei 2022
Dipublikasikan Juni 2022

Keywords:
Morphosyntaxe, Index Card
Match, Card Match

Abstract

Le cours de la morphosyntaxe est un cours qui contient les définitions des termes
morphologiques et syntaxiques ainsi que leur objet d’étude. La variation du média de
I’apprentissage sont nécessaires pour augmenter ’apprentissage actif des étudiants et
I’enthousiasme des étudiants. Dans cette recherche est développé média Card Match avec
la technique Index Card Match. La technique Index Card Match est une activité pour associer
des cartes I'un avec 1’autres qui correspondent. Cette activité entraine la concentration
des étudiants pour pouvoir distinguer et choisir les réponses qui peuvent avoir une
similarité. Le but de cette recherche est le développement du média Card Match pour
soutenir le cours de la morphosyntaxe avec la technique Index Card Match. La méthode
utilisée dans cette recherche est la recherche et le développement (R&D). L’approche
utilisée dans cette recherche est adaptée du modéle de développement ADDIE. Le média
Card Match se compose de 50 piéces, a savoir 25 cartes de questions et 25 cartes de
réponses. Les résultats de la recherche sont des produits Card Match pour soutenir
I'application de la technique Index Card Match dans le cours de la morphosyntaxe. Les
réponses des répondants aux activités de mise en ceuvre ont montré des résultats positifs.

Abstract

The morphosyntaxe course is a course that contains definitions of morphological and syntactic
terms along with their objet of study. A variety of learning media is needed to increase the
student’s activeness and enthusiasm for learning in morphosyntaxe lectures. In this research,
card match media was developed using the Index Card Match technique. The Index Card Match
technique is an activity to find pairs and match cards with other cards that match. This activity
trains student’s concentration to be able to distinguish and choose almost the same answers.
The purpose of this research is the development of Card Match media to support morphosyntaxe

lecture with the Index Card Match technique..
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L’INTRODUCTION

La langue est la porte d’entrée de la
connaissance. Selon Gunawan (2020) la langue est
Poutil le plus approprié pour s’échanger ainsi
qu’un outil pour interagir avec les autres. L’étude
de la langue et de sa structure sont des sujets
importants a apprendre par les étudiants de langues
étrangeres. Le programme d’études d’éducation en
langue francgaise a Universitas Negeri Semarang a
facilité ses étudiants avec des matieres obligatoires
pour soutenir les compétences en tant que praticien
de la langue professionelle (la linguiste). L’un des

cours appris par les étudiants est la
morphosyntaxe. Dans ce cours, les étudiants
apprennent les concepts de base de la

morphosyntaxe francaise. La morphologie et la
syntaxe sont deux termes différents et liés. Selon
Verhaar dans Maryam (2016) la morphologie est
une science linguistiques qui étudie la grammaire
d’un ordre de mots. Noortyani (2017) explique que
la syntaxe est une branche de la linguistique qui
étudie les mots et tout ce qui s’y rapporte a partir
de 'unité de mot, de ’ordre des mots ou de la
relation avec d’autres éléments dans un énoncé.

La morphosyntaxe est un cours assez
difficile car il contient les définitions des termes
morphologiques et syntaxiques ainsi que 1’objet
d’étude. Pendant les cours de la morphosyntaxe,
les étudiants étaient moins actifs dans la classe, ils
ne reagissent pas la présentation de ’enseignant.
L’enseignant a un rOle a jouer pour soutenir et
faciliter le processus d’apprentissage en classe en
appliquant des méthodes d’apprentissage
intéressant et efficaces. Afandi et al. (2013)
explique que la méthode d’apprentissage est une
technique ou un niveau utilisé dans la relation
entre 1’étudiant et I’enseignant pour atteindre des
objectifs d’apprentissage.

L'un des méthodes d’apprentissage
applicables au cours de la morphosyntaxe est la
technique Index Card Match (ICM). Helmiati
(2012:98) déclare que l'apprentissage effectué en
appliquant la technique Index Card Match peut
augmenter I’enthousiasme et animer 1’atmosphere
de la classe en révisant les supports d’apprentissage

précédents. La technique Index Card Match (ICM)
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est une activité pour trouver le couple d'une carte
et faire correspondre 'une avec I'autre.

Cette activité entraine la concentration des
étudiants pour pouvoir distinguer et choisir les
réponses qui peuvent avoir une similarité.
Certains de ces choix de réponses attireront
davantage Il’attention des étudiants et
s’imprimeront dans la mémoire du cerveau afin
qu’il soit facile de s’en souvenir. En appliquant la
technique Index Card Match (ICM), les étudiants
de
et

peuvent comprendre le la

morphologie-syntaxe

concept
en discutant en
échangeant des idées en groupe pour le rendre
plus amusant.

En plus des méthodes d’apprentissage, le
média d’apprentissage sont également un élément
important qui doit exister dans le processus
d’apprentissage et a un fonction de diffuseur de
messages. Si le processus de distribution des
messages se déroule bien et sans heurts, les
résultats obtenus seront également maximiseés. Il
est donc important de sélectionner et d’appliquer
des matériels pédagogiques qui répondent aux
besoins d’apprentissage des individus ou des
groupes d’étude. A partir de I’explication ci-
dessus, nous pouvons conclure que le média
d’apprentissage approprié pour soutenir la
technique Index Card Match est le média Card
Match. On peut dire que le média Card Match est
utilisé pour soutenir les activités d’apprentissage
avec la technique Index Card Match. Par
conséquent, le but de cette recherche est le
développement de Card Match pour soutenir le
cours de la morphosyntaxe avec la technique
Index Card Match.

Dans la recherche de Nugraha et al. (2013)
de
d’apprentissage coopératif Think Pair Share en
utilisant le média Index C ard Match. Le but de la
recherche était de mesurer I’effet de I’application

ont testé Defficacité la  méthode

de la technique Think Pair Share avec le média
Index Card Match sur les résultats d’apprentissage
des lycéens de la classe X SMA N 2 Karanganyar
sur le matériau de liaison chimique.
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Cette recherche est une étude expérimentale avec
des techniques de collecte de données a 1’aide de
tests et de questionnaires. Le résultats de cette
recherche est la méthode Think Pair Share qui est
appliquée en classe a 'aide du support Index Card
Match est efficace pour améliorer les résultats
d’apprentissage des lycéens de la classe X SMA N
2 Karanganyar sur le matériau de liaison chimique.

Ariani & Setianingsih (2018) ont mené une
recherche sur Uefficacité le média Index Card Match
dans l’apprentissage du vocabulaire anglais. La
recherche vise a déterminer la différence entre la
méthode d’apprentissage traditionnelle et la
méthode Index Card Match et a mesurer ’efficacité
de Index Card Match dans
I’apprentissage du vocabulaire anglais pour lycéens
de premiére année de SMA HANG TUAH 3
Mataram. Cette recherche est étude

expérimentale faisant référence aux résultats du

la méthode

une

pré-test et du post-test comme données principales
de cette recherche. Cette recherche montre qu’il
existe des différences apres l'application de la
méthode Index Card Match en classe. La méthode
Index Card Match est plus efficace pour apprendre le
vocabulaire que la méthode d’apprentissage
traditionnelle pour les lycéens de premiére année a
SMA HANG TUAH 3 Mataram.

Une autre recherche de Fatmawati &
Harmanto (2019) sur le développement du média
puzzle basés sur Index Card Match. Le but de cette
recherche est de développer un média puzzle basé
sur Index Card Match, pour tester la faisabilité et
mesurer |’efficacité ce média sur le matériel pour la
naissance de Pancasila (sujets d’études sociales).
Cette  recherche est recherche et
développement (R&D) avec des techniques de

collecte de données a travers une observation, un

une

entretien, un questionnaire, un test et une
documentation. Le résultat de cette recherche est le
média puzzle peuvent étre utilisé dans le matériel
d’apprentissage sur la naissance de Pancasila,
apprendre a utiliser de ce média est efficace et les
résultats d’apprentissage des éléves augmentent.
Une autre recherche pertinente de Chusna &
(2020) du

développement du média Card Match Circle.

Wahyuningtyas qui traite
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La recherche vise a développer le média Card
Match  Circle
thématique de la beauté de la divérsité dans mon
pays a Madrasah Ibtidaiyah Darul Huda Garum
Blitar.

Cette recherche utilise la méthode Recherche et

pour soutenir l’apprentissage

Développement (R&D). Sur la base des résultats
de la validation des matériaux et des médias
experts, il montre que le média Card Match Circle
est adapté a une utilisation dans les activités
d’apprentissage thématique de la beauté de la
diversité dans mn pays a Madrasah Ibtidaiyah
Darul Huda Garum Blitar.

La recherche menée par Triyani et al.
(2019), sur l'effet de la stratégie Index Card Match
Cette
recherche est une recherche expérimentale. Cette
recherche vise a déterminer I’effet de ’application

avec le média des cartes illustrées.

de la stratégie Index Card Match avec des supports
de
d’apprentissage des éleves de cinquiéme année a

cartes  illustrées sur les  résultats

SDN Pandean Lamper 5 Semarang. Les données
ont été obtenues en utilisant des méthodes
de de
d’observation. Les résultats d’apprentisssage des

d’entretien, documentation, test et
éleves de cinquiéme année a SDN Pandean
Lamper 5 Semarang ont augmenté.

Devi et al. (2020) ont mené une recherche
et développé le média Smart Cards en utilisant la
méthode Index Card Match. La recherche vise a
développer des supports de Smart Cards, a tester la
faisabilité des supports et a analyser les résultats
d’apprentissage obtenus. Cette recherche est de la
recherche et le développement (R&D). Sur la base
des résultats de cette recherche et développement,
on peut conclure que les cartes conviennent avec
la méthode Index Card Match a ’apprentissage du
contenu des études sociales avec le théeme ” Cita-
citaku” pour les éléves de quatriéme année a SDN

Pakunden 1 Blitar.

LA METHODOLOGIE
La méthode utilisée dans cette recherche
est la méthode de la recherche et du

développement (R&D). La procédure utilisée
dans cette recherche adapte le modéle du
développement ADDIE. Le modele du
développement ADDIE est une abréviation pour
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les cing étapes du processus du développement
lui-méme, a savoir 'analyse, la conception, le

développement, la mise en ceuvre et I’évaluation.
Selon Molenda et Reiser dans Rohaeni (2020), le
modele ADDIE est une modele d’apprentissage

qui a des caractéristiques universelles et peut étre
utilisé dans la recherche sur le développement.

L

IL.

III.

L’étape I (Analyse)

A ce stade, l'activité principale
menée par la chercheuse est d’analyser les
besoins des étudiants du cours de la
morphosyntaxe. L’analyse des besoins se
fait par la distribution de questionnaire. Le
but de ce questionnaire d’analyse des
besoins est d’identifier 1) les besoins de
base 2) le produit proposé (le média). Ce
questionnaire a été distribué aux étudiants
du Pédagogique de francais Universitas
Negeri Semarang qui ont suivi le cours de
la morphosyntaxe.

L’étape II (la conception)

A ce stade, la préparation des
conceptions de produit est réalisée avec les
étapes suivantes :

a) Les résultats du questionnaire
d’analyse des besoins sont devenus la
base du média Card Match qui a été
développé.

b) L’élaboration d’un plan de création
du média Card Match commence par
la compilation d’'un cade matériel et
dun cadre de la conception
(laffichage).

L’étape III (Le développement)

Le développement est la réalisation
de conceptions de produits qui ont été
préparées a I’étape précédente. Apres cela,
a été poursuivie la validation des
matériaux et des médias par un validateur.
Le but de la réalisation de cette validation
est d’obtenir des suggestions, des
évaluations et de déterminer le niveau de
faisabilité du média et des matériaux. Sur
la base des suggestions obtenus du
validateur, la révision de la conception a
été effectuée pour atteindre les objectifs
d’apprentissage.
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IV.

L’étape IV (La mise en ceuvre)

La mise en ceuvre a été réalisée
sur des étudiants en Pédagogique
francais a Universitas Negeri Semarang
qui ont suivi le cours de la
morphosyntaxe.

Au cours de la mise en oceuvre, la
chercheuse a noté toutes les formes de
contraintes et de faiblesses du produit
qui avaient été mise en ceuvre. De plus,
les étudiants ont également re¢u un
questionnaire concernant la réponse au
développement de média
d’apprentissage pour soutenir le cours de
la morphosyntaxe, a savoir le média
Card Match.

L’étape V (L’évaluation)

A ce stade, ’évaluation est une
activitté menée pour fournir une
appréciation du produit en cours du
développement. L’évaluation comprend
des aspects d’apparence et de matériel
sur le média Card Match. Les données
obtenues grace au questionnaire de
réponse du répondant n’ont pas atteint le
besoin de mesurer ’atteinte des objectifs
d’apprentissage.

LA DISCUSSION
1.

Analyse du besoin des étudiants

Le questionnaire d’analyse des
besoins est partagé via les formulaires
Google. Le but de ce questionnaire d’analyse
des besoins est d’analyser le besoin de
limitations le média dans la prochaine
étape, a savoir la conception. Les
répondants étaient 56 étudiants. Ce
questionnaire a été administré du 12 février
2022 au 20 février 2022. Ce questionnaire
est composé de 7 questions et il couvre deux
aspects, a savoir les besoins de base et le
produit proposé (le média).

Les réponses des répondants a la
premiere question ont été trés positives avec
un pourcentage de 100% ou tous les
répondants indiquant la nécessité de
développer un média d’apprentissage
intéressant pour soutenir les cours de la
morphosyntaxe. Dans la  deuxiéme
question,
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on peut dire que les répondants sont d’accord
avec le développement de  média
d’apprentissage pour soutenir le cours de la
morphosyntaxe avec un pourcentage de 98%.
Dans la troisieme question concernant le
produit proposé, il a été constaté que tous les
répondants ont choisi des cartes colorées. A la
quatrieme question, ’opinion du répondant
concernant la taille de la carte est dominée par
la suggestion d’une carte de taille moyenne
afin que ’écriture sur la carte puisse étre lue
clairement. A la cinquiéme question
concernant la langue utilisée dans Card Match,
la réponse du répondant a été dominée par les
choix de I'indonésien comme langue utilisée
dans le média Card Match avec un
pourcentage de 68%. A la sixiéme question,
analyse des besoins en matiere de cartes, 91%
des répondants ont choisi des cartes épaisses
(Ivory). A la septitme question liée au
contenu, les réponses des répondants sont
dominées par un pourcentage de 86%
choisissant du matériel provenant de sources
meédiatiques qui ont été utilisée lors du cours
de la morphosyntaxe, a savoir le livre
« Morfologi Bahasa Prancis ».
La conception

A ce stade, la chercheuse compile la
conception du média développé, a savoir Card
Match en référence aux résultats de ’analyse
des besoins, les références pour le cours de la
morphosyntaxe : contrat didactique du cours
de morphosyntaxe (RPS morphosyntaxe), le
livre principale intitulé « Morfologi Bahasa
Prancis » et un livre complémentaire pour la
matérielle syntaxe intitulé « Sintaksis Bahasa
Prancis ».
a) Les matériaux

Tableau 1. Contenu les médias
d’apprentissage sur Card Match

Num. | Matériel

Sous-matériau

d’apprentissa
ge

1. Le concept La plus petite forme
de de morphéme
morphémes, La plus grande
morphes et forme de morphéme
allomorphes. | Définition de

I’allomorphe
2. La procédure pour
diviser les mots en
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Les bases de
I’analyse des

morphémes en
faisant une séquence

morphémes. paradigmatique
La procédure pour
diviser les mots en
morphémes au
moyen de la division
distributionnelle
3. La La classification des
classification | morphémes en
des fonction de leur
morphémes signification
La classification des
morphémes en
fonction de leur
forme
La forme du
morphéme lexical
Morphéme libre
Morphéme lié
4. Le concept La définition de la
dela morphologie
morphologiq
ue
5. Principes Affixe flexionnel
fondamentau | Affixe
x dela dérivationnelle
division
inflective et
dérivée
6. La Un suffixe
morphologie | dérivationnel qui
dérivationnell | change les catégories
e de mots
Un suffixe
dérivationnel qui
change le sens d'un
mot
7. Le processus | Préfixe
morphologie | La suffixation
en francais Parasynthétique
8. Analyse des Analyse des
phrases par fonctions de prédicat
fonction
9. Analyse des Ajustement des
phrases par noms avec des
catégorie adjectifs
10. Les aspects L’aspect lexical

en
morphosynta
xe

(racine des mots)

Changement de
catégorie de mot en
aspect flexionnel
(terminaison des
mots)
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11. Les limites de | Analyse au niveau
I’analyse en de la syntaxe
morphosynta
xe

12. Syntagme et Syntagme nominal
leurs types Syntagme verbal

a) Les affichages

Les affichages de média Card Match pour
soutenir le cours de morphosyntaxe sont
les suivantes :

L’emballage du média Card Match

L’instruction pour [l'utilisation du
média Card Match

Card Match

) Pahamilah kartu yang anda dapatkant
1§ Terdopat duajenis artu (kartu
pertanyaan dan kartu jawaban).

) Totiontiosgon by

¥ onda dapatian! (Karty pertanyaan
dengan jawabanya).

3) Dudukiah berdekatan dengon

¥ penerima pasangan kartu andal

(8) Bacalah nyaring secara bergantian,

*~ Ialu mintalah teman anda menebak
jowabannyat

La couverture

Sur la couverture du média Card
Match il y a un code différent entre la
carte question et la carte réponse
pour faciliter la tache des utilisateurs
de ce média. De plus, ce média est
également divisé en deux couleurs, a
savoir des cartes violettes pour les
cartes qui ne contiennent que des
définitions et des cartes oranges pour
les cartes qui contiennent des
explications avec des exemples.
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KARTU
JAWABAN

KARTU
PERTANYAAN

KARTU
PERTANYAAN

KARTU
JAWABAN

- Contenu (matériel)

Au verso de ce média Card Match se trouve un
contenu (matériel) composé de deux types de
cartes, a savoir des questions et des réponses
avec un total de 25 -cartes chacune.
L’affichage du contenu du média est
également divisé en deux couleurs, a savoir
des cartes violettes pour les cartes qui ne
contiennent que des définitions et des cartes
oranges pour les cartes qui contiennent des
explications avec des exemples.

Peratikan contoh berllgt!
[Chanter|Danser |Vendre]
Contoh tersebut merupakan
kategori verba, kemudian
ditambahkan dengan afiks/
sufiks derivasional -eur/-euse
akan menjadi

Kategori kata.

Pada dasarnya afiks derivasi=
onal merupakan morfem
terikat yang digabungkan
dengan bentuk dasar untuk
mengubah apakah? V4
o9®

Apakah studi mengenai
morfem dan kombinasinya
itu?

Morfologi.

3. Le développement (la validation et la

révision)

La validation du produit est effectuée
par des experts pour évaluer le produit. Le
validateur de ce produit est I’enseignante
francaise a Universitas Negeri Semarang,
Madame Dr. Dra. Diah Vitri Widayanti,
DEA. Apres la validation du produit, la
chercheuse a révisé les éléments suivants :
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Les instructions d’utilisation de Card
Match sont faites sur une carte séparée.
La couverture du média Card Match
doit étre réparée (ne contient pas des
instructions).

Les couleurs sur le média Card Match
sont distinguées entre les Card Matches
qui contiennent des définitions et des
explications d’exemples.

Sur la carte-réponse qui contient du
matériel sur les concepts de Ila
morphologie, du  morphe, de
I’allomorphes, des séquences
paradigmatiques et de la classification
de morphéme,

des exemples sont ajoutés afin que les
étudiants ne se contentent pas de
mémoriser.

Sur la fiche question contenant du
matériel la morphologie
dérivationnelle, ’exemple est le méme
que celui de I'item question précédente
(chanter, danser, vendre).

f) Sur la fiche question contenant du
matériel sur les processus
morphologiques en frangais, a savoir la
suffixation, la question a été corrigée car
les éléments de  réponse ne
correspondaient pas.

Sur la fiche question qui contient du
matériel sur les processus
morphologiques en frangais, a savoir
parasynthétique, la livraison des items
de question est améliorée.

La carte de questions contenant du
matériel sur ’analyse de phrases par
catégorie doit étre clarifiée dans la
livraison des questions car les étudiants
ne peuvent souvent pas distinguer la
fonction et la nature.

1)  Surla carte de questions qui contient des
¢léments sur les aspects, de la
morphosyntaxe, I’exemple sur la carte
de questions doit étre souligné et
I'élément de réponse doit étre ajouté
avec une explication.

a)

b)

V)

d)

sur

g)

h)

La mise en ceuvre

Les répondants a cette activité de mise
en ceuvre étaient six étudiants du quatrieme
semestre du Pédagogique francais de
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I’Universitas Negeri Semarang. La mise en
ceuvre systématique de cette activité
comprend une bréve introduction au produit,
des essais d’utilisation du produit par les
répondants et la collecte de données des
réponses des répondants au moyen de
questionnaires. Au cours des activités de la
mise en ceuvre, la situation qui s’est produite
dans la classe était que les étudiants étaient
trés enthousiastes a 1'idée de préter attention
aux présentations d’introduction de produits.

Dans [l'activité d’essai du produit, les

répondants peuvent comprendre le flux de la

mise en ceuvre du média Card Match avec la
technique Index Card Match.

La simulation d’apprentissage a 1’aide du
média Card Match a été réalisée deux fois. Dans
la premiere simulation, il y a avait encore des
étudiants qui ne  correspondaient  pas
correctement au Card Match, mais c’était le travail
de I'enseignant de le corriger. Ensuite, dans la
deuxiéme simulation, tous les étudiants ont trés
bien compris le flux d’utilisation du média Card
Match avec la technique Index Card Match et tous
les étudiants ont pu trouver correctement les
paires Card Match. De plus, lors de la session
d’évaluation, les étudiants étaient  tres
enthousiastes a I'idée de deviner les réponses aux
questions dans d’autres Card Match. On peut
conclure que la mise en ceuvre des activités
d’apprentissage a 1’aide du média Card Match et
en appliquant la technique Index Card Match s’est
bien déroulée et que les étudiants se sont
intéressés au média Card Match pour soutenir les
cours de la morphosyntaxe.

5. L’évaluation

La collecte de données a été effectuée au
moyen de questionnaires de réponse des
étudiants que la chercheuse a distribués a la mise
en ccuvre. Ce questionnaire est composé de 10
questions. La premiere question concerne la
pertinence de la conception/I’affichage sur le
média Card Match. La deuxiéme question
concerne ’exactitude du choix du type et de la
taille des lettres. La troisieme question concerne
la précision de la taille du média Card Match. La
quatriéme question concerne ’exactitude de la
mise en page du média Card Match afin qu’elle
puisse prendre en charge la lisibilité des phrases.
La cinquieme question concerne ’harmonie de la
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sélection des couleurs. La sixiéme question porte
sur ’adéquation du contenu du média Card Match
avec le matériel enseigné dans le cours de la
morphosyntaxe. La septiéme question demande
la clarté de la présentation du média Card Match.
La huitiéme question porte sur la clarté de la
livraison de linstruction d’utilisation de Card
Match. La question
I’exactitude de la diction. La dixiéme question
interrogeait les répondants sur le média Card
Match en tant que le média d’apprentissage
interactif.

Sur les 6 répondants qui ont participé au
remplissage du questionnaire,
ils ont répondu positivement aux 10 questions du
questionnaire. Par conséquent, une réponse a été
obtenue indiquant que le média Card Match était
adapté a une utilisation dans le cours de la
morphosyntaxe.

neuvieme concerne

LA CONCLUSION

Le résultat de cette recherche est du média
Card Match pour soutenir le cours de la
morphosyntaxe avec la technique Index Card
Match. Sur la base des résultats de la recherche et
de la discussion obtenus dans le chapitre précédent,
on peut conclure que le développement du média
Card Match a été réalisé comme une variante du
média dans le cours de la morphosyntaxe qui a été
développé en référence a 1) Les résultats du
questionnaire d’analyse des besoins. 2) Les
référence pour le cours de la morphosyntaxe :
contrat didactique du cours de morphosyntaxe
(RPS morphosyntaxe), le livre principale intitulé
« Morfologi Bahasa Prancis » et un livre
complémentaire pour la matérielle syntaxe intitulé
« Sintaksis Bahasa Prancis » par Siti Perdi Rahayu. 3)
Validateur d’entrée. Le média Card Match se
compose de 50 pieces, a savoir 25 cartes de
questions et 25 cartes de réponses. De plus, les
résultats des activités de la mise en oceuvre ont
montré que les étudiants étaient enthousiastes de
participer a ’activité de ’apprentissage, que cette
activité était propices et que les étudiants pouvaient
comprendre l'utilisation du média Card Match en
appliquant la technique d’apprentissage Index Card
Match. Le questionnaire de I’évaluation de média
montre que les répondants apprécient ’application
du média.
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SUGGESTION

Le média Card Match a fait ’objet d’un
processus de validation par un validateur, a savoir
I’enseignant expert et a été mise en ceuvre dans un
petit groupe d’étudiants. Par conséquent, des
suggestions pour que d’autres chercheurs puissent
mener des recherches supplémentaires pour tester
lefficacité des produits Card Match sur
I'apprentissage de la morphosyntaxe dans un grand
groupe.
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